Kazanim Listesi

M.5.1.5.1. Bir biitiin 10, 100 veya 1000 es parcaya bolindiglinde, ortaya gikan kesrin birimlerinin ondalik gésterimle ifade edilebilecegini belirler.

M.5.1.5.2. Paydasi 10, 100 veya 1000 olan bir kesri ondalik gésterim seklinde ifade eder.

M.5.1.5.3. Ondalik gosterimde tam kisim ve ondalik kisimdaki rakamlarin bulundugu basamagin degeriyle iliskisini anlar.

Paydasi 10, 100 veya 1000 olacak sekilde genisletilebilen veya sadelestirilebilen kesirlerin ondalik gosterimini yazar ve okur.

M.5.1.5.5. Ondalik gosterimleri verilen sayilari sayl dogrusunda gosterir ve siralar.

M.5.1.5.6. Ondalik gosterimleri verilen sayilarla toplama ve ¢ikarma islemleri yapar.

M.5.1.6.1. Paydasi 100 olan kesirleri ylizde sembolii (%) ile gosterir.

M.5.1.6.2. Bir yuzdelik ifadeyi ayni buylikligl temsil eden kesir ve ondalik gésterimle iliskilendirir, bu gésterimleri birbirine dondstrr.

M.5.1.6.3. Kesir, ondalik ve ylizdelik gésterimlerle belirtilen ¢okluklari karsilastirir.

M.5.1.6.4. Bir coklugun belirtilen bir ylizdesine karsilik gelen miktari bulur.

M.5.2.1.1. Dogru, dogru pargasi, I1sini aciklar ve sembolle gosterir.

M.5.2.1.2. Bir noktanin diger bir noktaya gore konumunu yon ve birim kullanarak ifade eder.

M.5.2.1.3. Bir dogru parg¢asina esit uzunlukta dogru pargalari gizer.

M.5.2.1.4. 90”'lik bir agiy1 referans alarak dar, dik ve genis agilari olusturur; olusturulmus bir aginin dar, dik ya da genis acili oldugunu belirler.

1. Doneme Ait Kazanimlar

5.1.2.12 Dort islem igceren problemleri ¢ozer

5.1.4.2 Paydalar esit veya birinin paydasi digerinin kati olan kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemleri gerektiren problemleri ¢dzer ve kurar

5.1.2.2 iki basamakli dogal sayilarla zihinden toplama ve ¢ikarma islemlerinde uygun stratejiyi secerek kullanir




