Kazanim Listesi

8.3.1.5. Pisagor bagintisini olusturur; ilgili problemleri ¢ozer.

8.3.2.1. Nokta, dogru pargasi ve diger diizlemsel sekillerin donme altindaki gortintilerini olusturur.

8.3.2.2. Donmede sekil Gizerindeki her bir noktanin bir nokta etrafinda belirli bir agiyla saat veya tersi
yoniinde dénlstiime tabi oldugunu ve sekil ile gorintiisiniin es oldugunu kesfeder.

8.3.2.3. Koordinat sisteminde bir cokgenin 6teleme, eksenlerinden birine gére yansima,herhangi bir dogru
boyunca 6teleme ve orijin etrafinda donme altindaki gortintilerini belirleyerek cizer.

8.3.2.4. Sekillerin en ¢ok iki ardisik 6teleme, yansima veya donme sonucunda ortaya ¢tkan goriintilerini
olusturur.

8.2.1.1. Basit cebirsel ifadeleri anlar ve farkli bigimlerde yazar.

8.2.1.2. Cebirsel ifadelerin garpimini yapar.

8.2.1.3. Ozdeslikleri modellerle agiklar.

8.2.1.4. Cebirsel ifadeleri ¢arpanlara ayirir.

8.3.3.1. Eslik ve benzerligi iliskilendirir; es ve benzer sekillerin kenar ve aci 6zelliklerini belirler.

8.3.3.2. Benzer cokgenlerin benzerlik oranini belirler; bir cokgene es ve benzer cokgenler olusturur.
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