6. SINIF TURKCE ETKINLIKLERI

T.6.1.3.Dinlediklerini/izlediklerini
Ozetler.

T.6.1.4. Dinledikleri/izlediklerine
yonelik sorulara cevap verir.

Ogrencilerden, youtube Sakarya Il Milli Egitim Miidiirliigii
sayfasindaki ¢evrim i¢i uygulamalardan bir masal dinlemeleri
ve dgretmenin bu masalla ilgili kendilerine soracagi sorulara
cevap vermeleri istenir. Ayrica dinledikleri masali yazili veya
sOzlii olarak 6zetlemeleri de istenebilir.

T.6.2.2. Hazirliks1z konugma
yapar.

Ogrenciler iicer kisilik gruplara ayrilir. Her grupta cevap
vermek iizere bir, soru sormak iizere iki 6grenci belirlenir.
Grup sayisinca konu belirlenir.

Gruplarin hangi sirayla tahtaya ¢ikacagi kurayla belirlenir.
Birinci 6grenci, cevap vermek iizere belirlenen dgrenciye
konuyla ilgili sorusunu sorar.

Ikinci dgrenci, birinci 6grencinin sordugu soruya verilen
cevaba dayanarak bir soru sorar.

Birinci 6grenci, ikinci dgrencinin sordugu soruya verilen
cevaba gore sorusunu sorar.

Soru sorma ve cevaplama bes dakikalik siire bitene kadar
devam eder.

Konu: Kitap okuma aliskanhig

1. &grenci: Her giin okur musun?

Cevap veren 0grenci: Evet

2. &grenci: Oyleyse, diin hangi kitab1 okudun?

Cevap veren 06grenci: Fen bilimleri kitabin1 okudum.

1. Ogrenci: Sen her gin Fen bilimleri kitabi
okumayacagimma gore bu durumda her giin
okumuyor olmalisin. Ders kitabi disinda Kkitap
okuyor musun?

T.6.2.4. Konusmalarinda beden
dilini etkili bir sekilde kullanir.

Ogrencilerden kiiiik kagitlarda yazili “sessiz sinema” seklinde
anlatmalari istenir.

T.6.2.5. Kelimeleri anlamlarina
uygun kullanir.

Her hafta bir kavram/kelime belirlenip 6grencilerle bu
kavram/kelime iizerinde konusulabilir.

T.6.2.7. Konugmalarinda yabanci
dillerden alinmis, dilimize heniiz
yerlesmemis kelimelerin
Tiirkgelerini kullanir.

Yabanci sozciiklerin ve Tiirk¢elerinin yazili oldugu kartlar
hazirlanir. Kartlar ortaya karisik bir sekilde konulur ve yabanci
sozciikler Tiirkge karsiliklar ile eslestirilerek “eslestirme” oyunu
oynanir.

T.6.3.1. Noktalama isaretlerine
dikkat ederek sesli ve sessiz okur.

Ogrenciler, belirlenen kitaplar1 gorme engelli arkadaslar1 i¢in ya
da huzurevindeki yaslilar i¢in okuyup dijital ortamda ses kaydi
yaparak “sesli kitap” seklinde bir cd hazirlayabilirler.

T.6.3.1 Noktalama isaretlerine
dikkat ederek sesli ve sessiz okur.
T.6.3.4. Okuma stratejilerini
kullanir.

Seslendirmesini ve gorsellerini 6grencilerin hazirladigi “sesli
kitaplar” ve isaret dili kullanilarak “sessiz kitap videolar1”
hazirlanabilir.

T.6.3.1 Noktalama igaretlerine
dikkat ederek sesli ve sessiz okur.
T.6.3.4. Okuma stratejilerini
kullanir.

T.6.4.3. Hikaye edici metinler
yazar.

Tiirk ve Diinya Klasikleri okunur. Eski ve yeni edebiyat
eserlerinden hareketle eski ve yeniyi harmanlayarak hikdye ve
masallarin sonlar1 degistirilip yeniden yazilabilir.

T.6.3.2. Metni tiirlin 6zelliklerine
uygun bigimde okur.
(Ogrencilerin seviyelerine uygun,
edebi degeri olan siirleri ve kisa
yazilari tiirliniin 6zelligine gore

Ogrenciler, farkli sairlerin degisik konulardaki siirlerini
ezberleyerek “siir dinletisi” hazirlayabilirler.
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okumalar1 ve ezberlemeleri
saglanir.)

T.6.3.4. Okuma stratejilerini
kullanir.

5-7 dakika siireyle sesli okuma yapilir.Ogrenciler
Ogretmenin verdigi kagidin yalnizca 6n yiiziine not alirlar.
Ik asamada 6nemli bulduklar1 her seyi yazarlar.Her
Ogrenciye biiyilik boy yeni bir not kagidi verilir. Segilen
boliim yeniden okunur. Onemli bir yer, isim veya tarih
gectikge duraklanarak ve tekrar edilerek okunur.Okuma
bittikten sonra goniillii birkag 6grenci aldig1 notu okur.
Alman notlardan hangilerinin tam olduguna karar verilir.
Ogrencilere orta boy kagitlar dagitilarak yalnizca dnemli
yerleri yazmalari istenir. Bunun i¢in ti¢ dakika siire verilir.
(Sin1f seviyesine gore bu siire uzatilip kisaltilabilir.)
Géniillii birkag 6grenci aldig1 notu okur.Ozetin, metnin
konusunu ve ana fikrini kapsayacak sekilde yazildigi
aciklanir.Son olarak kiiciik boy kagitlar dagitilir.
Ogrencilerden aldiklari notlardan hareketle 6zet
¢ikarmalar istenir.

(Sesli okuma sirasinda veya konu anlatiminda dgrencilerin

ana fikir ve yardime1 fikirleri bulup 6zet ¢ikarmalar amaciyla
kullanilir.)

T.6.3.4. Okuma stratejilerini
kullanir.

Pano okuma etkinligi yapilabilir. Okulda hazirlanan pano
ve duvar gazetelerinin okunmasi i¢in panonun igeriginden
ve diizenlenisinden hareketle 6grencilere bir yonerge
hazirlanir. Yonergeye 6grencilerin ilgisini ¢ekecek sorular
yazilir, 6grencilere panodaki ilging yazilar buldurulur.
Yonergede yer alabilecek 6rnek sorular:
e Sagdaki siitunda yer alan siiri bulunuz. Siirin
temasini yaziniz.
e Soldan ikinci siitunda yer alan “...” bashkli yazida
anlatilan olay1 6zetleyiniz.
e Orta siitundaki resme bakiniz. Resimdeki Kkisiyi
taniyor olmalisiniz. Kim oldugunu yazmniz.
Ders zili ¢aldiginda 6grencilerin panonun 6niinde
toplanmalari i¢in onceden sinifa haber verilir. Ders
basladiginda 6grenciler gruplara ayrilir. Yonergeler
ogrencilere dagitilarak panoyu okumalar1 ve yonergeyi
doldurmalari igin siire verilir. Belirlenen siire doldugunda
sinifa doniiliir. Sorular cevaplanarak puanlanir.
En fazla puan alan 6diillendirilir.

T.6.3.5. Baglamdan yararlanarak
bilmedigi kelime ve kelime

gruplarmin anlamini tahmin eder.

Ogrencilere okuduklar: metinde gecen bilmedikleri kelimelerin
anlamlari, o kelimeyi ¢agristiracak kelimeler ya da climlelerle
anlatilmaya calisilir. “Tabu” oyun kartlar1 olusturulur. Yasakli
kelimeler belirlenir. Ogrencilerden yasakli kelimeleri
kullanmadan istenilen kelimeleri arkadaslarina anlatmalari
istenir.

T.6.3.5. Baglamdan yararlanarak
bilmedigi kelime ve kelime

gruplariin anlamini tahmin eder.

Kelime kiipii etkinligi yapilabilir.
Ogrenciler gruplara ayrilarak her gruba bir kelime kiipii
verilir. Metinde Kkarsilagilan kelimeler, kiipiin farkli
yiizlerine yazilir. Her kelimeye farkli puanlar verilir.
Kiip atilarak Ogrencilerden sirayla iiste gelen kelimeyle
ilgili, birbirinden farkli ciimleler olusturmalari istenir.
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Ayni climleyi kuran ve belirlenen siirede ciimleleri
sOyleyemeyen Ogrenci oyundan ayrilir. Her grup kendi
icinde degerlendirme yapar. Her gruptan en c¢ok ciimle
kuran &grenci birinci segilir.
yamag: 20 puan

cadde
mesut: 20 puan
sanki: 15 puan 'z
cadde: 15 puan mesut S
(%)

egitim: 30 puan

T.6.3.6. Deyim ve atasozlerinin
metne katkisini belirler.

Ogrenciler deyim ve atasdzlerinin anlamlarini ve metne
katkilarin1 daha iyi kavrayabilmek i¢in atasdzlerinin ve
deyimlerin karikatiirlerini ¢izerek “resimli atasozii ve deyimler
s0zliigli” olusturabilirler.

T.6.3.6. Deyim ve atasozlerinin
metne katkisini belirler.

e Emojiler ile deyim ve atasdzleri olusturularak
ogrencilerin tahmin etmesi saglanir.

e Deyim ve atasozleri belirlenip gruplar halinde “sessiz
sinema” oynanarak deyim veya atasoziinii bulmalari
saglanir.

T.6.3.6. Deyim ve atasozlerinin
metne katkisini belirler.

T.6.3.30. Gorsellerle ilgili sorulari
cevaplar.

T.6.4.3. Hikaye edici metinler
yazar.

Deyim ve atasozleri karikatiirize edilerek ¢izilir, gorsel haline
getirilir. Bu gorselin hangi atasoziinii yansittigi tartisilir. Bulunan
deyim veya atasoziiniin hem i¢inde gectigi hem de anlamini
aciklayan kisa bir hikaye edici metin yazilabilir.

T.6.3.9. Isim ve sifat
tamlamalarinin metnin anlamina
olan katkisini agiklar.

Hepimizin bildigi ve oynamaktan keyif aldigimiz “isim-sehir”
oyunu ile 6grencilere isimler ve sifatlar konusu kavratilabilir.

T.6.3.11. Basit, tiiremis ve
birlesik kelimeleri ayirt eder.

Ogrencilerden lego pargalarinin iizerine yazilacak olan kelimelere
yapim ekleri ve ¢ekim ekleri getirerek basit, tiiremis ve birlesik
kelimeler olusturmalari istenebilir. “ekliyorum” oyunu
oynatilabilir.

T.6.3.11. Basit, tiiremis ve
birlesik kelimeleri ayirt eder.

Uzerinde basit, tiiremis ve birlesik kelimelerin yazili oldugu
balonlar oyun alanina dagitilarak istenilen yapidaki “balonlari
patlatmaca oyunu” oynatilabilir.

T.6.3.12. Zamirlerin metnin
anlamina olan katkisini agiklar.

Ogrenciler zamirleri ve zamir tiirlerini kavrayabilmek igin
igerisinde zamirlerin gectigi bir sarki s6zili yazip, besteleyerek
enstriimanlar esliginde “zamir yildiz” sarki yarismasi
diizenleyebilirler.

T.6.3.12. Zamirlerin metnin
anlamina olan katkisini agiklar.

Icinde zamirlerin gectigi bir metin olusturulur. Diger tarafta da bu
zamirlerin karsiladig1 kelimeler yer alir (magnet kelimeler).
Ogrencilerden metnin anlamina uygun olacak sekilde zamirleri
kaldirarak yerine hangi kelimelerin getirilebilecegi sorulur ve
yerlerine yerlestirmeleri istenir.

T.6.3.24. Metnin igerigini
yorumlar.

a) Yazarin olaylara bakis agisinin
tespit edilmesi saglanir.

b) Metindeki 6znel ve nesnel
yaklasimlarin tespit edilmesi
saglanir.

e Ogrencilerin okuduklari kitap yazarlari ile dijital ortamda
veya yiiz ylize goriigmelerini saglayan bir etkinlik yapilabilir.

e Ortak bir kitap belirlenerek kitapta gegen yer veya
unsurlarla ilgili mekan gezileri diizenlenebilir.

T.6.3.26. Metin tiirlerini ayirt
eder.

Ogrenciler bir an1y1, bir hikdyeyi ya da bir tiyatro metnini

sahnede canlandirarak bu tiirlerin 6zelliklerini daha iyi
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a) Ani, mektup, tiyatro, gezi
yazist tlrleri 6gretilmelidir.
T.6.1.8. Dinledigi/izledigi hikaye
edici metinleri canlandirir.

kavrayabilirler.(Drama-Tiyatro Caligmalari)

T.6.3.26. Metin tiirlerini ay1rt
eder.

a) Ani, mektup, tiyatro, gezi
yazist tiirleri 6gretilmelidir.

Diger illerdeki ziimre 6gretmenleri ile iletisime gegilerek
dgrencilere mektup arkadasi bulunur. Ogrenciler ayda bir
birbirleri ile mektuplasarak mektup tiirtiniin 6zelliklerini
Ogrenirler. “Mektup Arkadagim Etkinligi”

T.6.3.28. Metindeki gergek ve
kurgusal unsurlar1 ayirt eder.

Ogrencilere bazi karikatiirler ve resimler gosterilir. Bu karikatiir
ve resimlerin gergek mi kurgusal mi oldugunu belirlemeleri
istenir.

T.6.3.30. Gorsellerle ilgili sorulart
cevaplar.
T.6.4.3. Hikaye edici metin yazar.

Ogrencilerden kendilerine gosterilen karikatiirleri yorumlamalari
ya da karikatiirlerin hikayelerini yazmalar1 istenerek
“yorumluyorum” oyunu oynatilabilir.

T.6.3.30. Gorsellerle ilgili sorulart
cevaplar.

Ogrenciler gruplara ayrilarak her gruba iizerinde
karikatiirler bulunan ¢alisma kagidi dagitilir.

Calisma kagidinda yer alan karikatiirler dikkatle incelenir.
Her grup kendine diisen karikatiirdeki bosluklar1 doldurur.

“Bosluk doldurma” oyunu oynatilir.

T.6.4.4. Yazma stratejilerini
uygular.

Ogrencilere “Salgin hastalik dsneminde en ¢ok neyin kiymeti
anladimiz?” sorusu yéneltilir. Ogrencilerden bu konudaki duygu
ve diistincelerini kurallara uygun bir kompozisyon yazarak
belirtmeleri istenir.

T.6.4.6. Bir isi islem
basamaklarina gore yazar.

Ogrenciler, ciimleleri karisik olarak verilen bir olay yazisini ya da
dizeleri karisik olarak verilen bir giiri “siraliyorum” oyununu
oynayarak islem basamaklarina gore siralar.

T.6.4.11. Yazdiklarini paylasir.
Ogrenciler yazdiklarini sinif ve
okul panosu ile sosyal medyada
paylasmaya tesvik edilir.

Ogrenciler kendi yazdiklar degisik tiirlerdeki metinleri (siir,
hikaye, masal vb.) gibi metinleri okul dergisi ya da okul gazetesi
cikararak arkadaslar ile paylasir. ( Okul gazetesi veya okul
dergisi etkinligi)

T.6.4.1. Siir yazar.

T.6.4.3. Hikaye edici metin yazar.
T.6.4.8. Yazdiklarimin igerigine
uygun baslik belirler.

T.6.4.14. Kisa metinler yazar.
T.6.4.11. Yazdiklarm paylasir.

Ogrencilere EBA iizerinden 15 Temmuz belgeseli izletilir ve
izlediklerinden hareketle 6grencilerden 15 Temmuz konulu bir
siir veya kendi kurguladiklar1 bir 6ykii yazmalari istenir.
Dereceye giren ilk ii¢ kompozisyon ve ilk {i¢ siir, okul panosuna
asilarak 6grencilere kiigiik hediyeler verilebilir. Ayrica
ogrencilerin tirlinleri okulun sosyal medya hesabindan da
paylasilabilir.

KATKI SAGLAYANLAR
Adi Soyadi Okulu
Zekeriya SEZER Yenigiin Ortaokulu
Ummiigiilsiim YILMAZ Yenigiin Ortaokulu
Sibel YAZICI Mithatpasa Ortaokulu
Zeliha SAHIN Sakarya ODM
Filiz SEN Sakarya ODM
Serap ATAOGLU Sakarya ODM




