BIYOLOJI DERSI 9.SINIF ETKINLIKLERI

L

Etkinligin Adi: LIMON DA BUYUR

Kazamm: 9.1.1.1 Canlilarin ortak ézelliklerini irdeler.

Amacg: Limon ¢ekirdegini ¢cimlendirip biiyiime ve gelisme evrelerini gozlemlemek.
Hedef Kitle: 9.sinif

Mekan: Sinif

Siire: 25 giin
Aracg gereg: Limon, bicak, cam kap, su, pecete, kasik.

Uygulama: En basit canlidan en gelismis canliya kadar canlilarin tiimii biiyiir. Tek hiicreli canlilarda
biiviime sitoplazma hacminin, ¢ok hiicreli canlarda ise hiicre sayist ve kiitlesinin artmast ile olur.
Hayvanlardan farkl: olarak bitkilerde meristem (siirgen) dokunun varligi nedeniyle siirsiz biiyiime
goriiliir. Biz de bu etkinligimizde canlilarin ortak ozelligi olan biiyiime ve gelismeyi, limon tohumunu
cimlendirerek gozlemleyecegiz. Bunun igin;

e Limonu ikiye bdlerek igindeki ¢cekirdekleri ¢cikaralim.

o (ikardigimiz ¢ekirdekleri ilik su dolu cam kaba alalim. Suyun i¢indeki ¢cekirdeklerden bazilari
yiizebilir, bazilar: askida kalabilir, bazilart da batabilir. Yiizen ve askida kalan ¢ekirdekleri kasik
yardimiyla toplayip kaptan ¢itkaralim. Ciinkii bu ¢ekirdekler ¢imlenmeyecektir.

e Suda batan ¢ekirdekleri, kabuklarimin kolay ayrilmast i¢cin oda sicakliginda ve suda ti¢ giin
bekletelim.

o Ug giiniin ardindan limon cekirdeklerini sudan alalim ve sert kabuklar: ¢ikaralim.

o Kabugunu c¢ikardigimiz limon cekirdeklerini bir pecgete tizerine siralayalim. (Cimlenen ve biiyiiyen
limon ¢ekirdeklerini peceteden ayirmak daha kolay oldugu icin pamuk yerine pecete tercih ettik.)

e (‘ekirdekler ortada kalacak sekilde peceteyi ikiye katlayalim. Pegeteyi ¢ok da siki olmayacak ve
tohumlar hava alabilecek sekilde tekrar katlayalim. Daha sonra tlik su ile pegeteyi nemlendirelim.

e Pecetenin igindeki limon ¢ekirdeklerini cam kaba yerlestirelim. Tohumlarin dogrudan suyun iginde
olmamast icin pegeteyi tohumlar iiste gelecek sekilde yerlestirelim.

Kabin igine az miktarda su ekleyelim ve pegetenin siirekli nemli kalmasim saglayalim.
Limon ¢ekirdeklerinin ¢imlenebilmesi i¢cin cam kabi oda sicakligina sahip bir ortamda dogrudan
giines almayan bir yerde bekletelim.

Sonuclandirma:

Yukaridaki siirecte limon ¢ekirdeklerinin ¢cimlenmesini, biiyiimesini ve gelismesini gézlemleyerek canlilarin
ortak ozelliklerinden bir tanesini deneyimlemis olduk. Siz de yaklasik bir aylik siiregte limonun igcindeki
cekirdekleri ¢cimlendirerek kok, govde ve yaprak olusumunu gézlemleyebilirsiniz. Siire¢ sonunda
cimlendirdiginiz limon ¢ekirdeklerini bir saksiya dikerek limon agaci sahibi olabilirsiniz. Bir sene sonunda
astlama yaparak limon meyvelerine de sahip olabilirsiniz.

Burcu KORKMAZ Akyaz I1ZB
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Etkinligin Adr: CEKBIL

Kazamim: 9.1.2.1. Canlilarin yapisim olusturan organik ve inorganik bilesikleri aciklar.
Amacg: Canlilarin yapisint olusturan bilesiklerin gorevini ve canlilar i¢in 6nemini kavramak.
Hedef Kitle: 9.sinif

Mekan: Sinif

Stire: 40 dk.

Aracg gere¢: Kagit, kalem, karton, boya kalemi, makas, ilgili gérseller.

Uygulama

® (Organik ve inorganik bilesiklerle ilgili biyoloji terimlerini belirleyiniz.
Terimleri ¢ok kisa ciimlelerle aciklayarak sozliik olusturunucz.
Terimlere, verilen siire i¢inde ¢alisiniz.
Terimlerin adini ve resmini iceren kartlar hazirlayiniz.
Swnifta 2 tane dgrenci grubu olusturunucz.

sozliige uygun sekilde aciklamalarin saglayniz.

e Gruplar ikiser ikiser yaristiktan sonra her grubun kartlarini sayiniz ve en fazla kart biriktiren grubu

¢cekbul sampiyonu olarak ilan ediniz.
e Yarismayi kazanan grubun, diger grup tarafindan édiillendirilmesini saglaymniz.

Firdes BOZBLEY -Biyoloji Koordinatorii

Her gruptan iki yarismact segerek kutudan swrayla kart ¢ekmelerini ve karttaki terimi olusturulan
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Etkinligin Adi: DNA MOLEKUL MODELI

Kazanim: 9.1.2.1. Canlilarin yapisini olusturan organik ve inorganik bilesikleri agiklar.

Amacg: Tiim canlilarda yonetici molekiil olan DNA molekiil modelini kavramak.

Hedef Kitle: 9.sinif

Mekan: Sinif

Siire: 80 dk.

Aracg gereg:
o Grup I model arac gerecleri: Ip, tel, 4 farkli renk boncuk ve renkli kablo parcalar:.
e Grup 2 model arag gerecleri: Farkli renklerde oyun hamuru.

e Grup 3 model arag gerecleri: Renkli kartonlar, makas, yapstirici.

Uygulama

« Sinifi 3 gruba ayirarak. her gruba farkli model arag geregler veriniz.

* Gruplar ige deoksiriboniikleotid yaparak baslasin.

* Deoksiriboniikleotide 3 tane daha niikleotit baglayarak DNA molekiiliiniin birinci zincirini elde ederler.
* Birinci zincir karsisina gelmesi gereken deoksiriboniikleotidleri hazirlarlar.

* Birinci zincirin ilk niikleotidin karsisina gelecek baz eslesmesini dogru sekilde yaparak (piirin bazi
karsisina pirimidin bazi olacak sekilde) ikinci zincirin yapinina baslarlar.

* 6 ¢ift niikleotitten olusan iki iplikli DNA molekiil modelinin yapimini tamamlarlar.

Degerlendirme
* Deoksriboniikleotid yapisindaki kimyasal baglar hangileridir? Hangi molekiiller arasinda kurulur?

* Birinci zincirdeki piirin niikleotidlerinin karsisina gelen pirimidin niikleotidleri, birbirine hangi kimyasal
baglarla baglanir? Bu baglarin olusumu sirasinda dehidrasyon sentezi gozlenir mi?

* Birinci ipligin karsisina niikleotidlerin takilarak ikinci ipligin sentezinde hangi enzim gérev yapar?
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Sonuclandirma

« Ogrencilerin DNA molekiil modelini yaparak, yasayarak 6grenmesi,

DNA 'min deoksiriboniikleotid denilen birimlerden (monomerlerden) olusan kocaman bir polimer
oldugunu kesfetmesi,

DNA yapisindaki kimyasal baglarin kurulmasinda gérevli enzimleri arastirarak égrenmesi,

DNA'min hiicre ¢ekirdeginde ancak paketlenmis olarak bulundugunun hayal edilerek kavranmaya
calisilmast amaclanngtir.

Sevilay KOCABAS- Il Ziimre Baskani

4.

Etkinligin adi: BESLEN-ME

Kazamim: 9.1.2.2. Lipit, karbonhidrat, protein, vitamin, su ve minerallerin saghkli beslenme ile iligkisini
kurar.

Amag: Ogrencilerin giinliik beslenmesini yeterli ve dengeli bir sekilde diizenleyebilmesini saglamak.
Hedef Kitle: 9.sinif

Ortam: Sinif

Siire: 40 dk.

Uygulama:
e Ogrencilere beyin firtinast yaptirarak giinliik hayatlarinda siklikla tiikettikleri besinleri (ézellikle

kahvalti, 6gle yemegi ve aksam yemegi diisiiniilerek) tahtaya liste hdlinde yaziniz.

o Olugsan listedeki besinleri égrencilere dagitiniz. Ilgili besinin adi, karbonhidrat, protein, vitamin,
yvag, mineral ¢esitlerinden en fazla hangilerine sahip oldugu, kalori degeri vb. bilgilerin bulundugu
bir kart hazirlatiniz.

e Ogrencilerin hazirladiklar: kartlar: toplayarak en fazla icerdigi besin ¢esidine gore gruplandiriniz.

e Ogrencilerden kartlar: kullanarak saglikli ve dengeli bir giinliik menii hazirlamalarini isteyiniz.

Esma ESIM Tarakli IZB
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Etkinligin Adi: LEGO-CELL

Kazanmim: 9.2.1.2. Hiicresel yapilari ve gérevlerini agiklar.

Amag: Canlilarin en kiigiik yapt biriminin hiicre oldugunu ve hiicrenin kisimlarimin neler oldugunu
kavramatk.

Hedef Kitle: 9.sinif

Mekan: Sinif

Siire: 80 dk.

Aracg gere¢: Lego, mikroskop, lam, lamel, bitki ornekleri, bakteri kiiltiirii, kartondan yapilmuis zarlar ve sepet.

Uygulama

« Swnifa legodan yapilmis bir ev maketi getiriniz. Evi pargalayarak égrencilerden farkl bir ev
yapmalarini isteyiniz. Her bir lego par¢asmin evi meydana getirisinden yola ¢ikarak hiicrenin de
canlilik icin en kiiciik yapi tast oldugunu belirtiniz. Ayrica farkl evlerin meydana gelisine de dikkat
cekerek hiicrelerin de farkli canlilar: olusturabilecegini vurgulaymnic:.

« FEtkinligin 2.asamasinda 6grencileri 6 gruba ayirmnicz.

« [ ve 2.gruba, bakteri kiiltiirii icerisinden bakteri hiicrelerini inceleme gérevi,

* 3 ve4.gruba, yapraklardan bir bitki hiicresinin genel yapisint inceleme gorevi,

* Jve 6. gruba ise dil epiteli hiicrelerini inceleme gérevi veriniz.

» Ogrencilere hiicre goriintiilerini elde etmelerinde yardimci olunuz. Gériintiiler elde edildikten sonra
gruplart sirasiyla degistiviniz. Tiim ogrencilerin bitki, hayvan ve bakteri hiicrelerinin orneklerini
goriip incelemelerini saglayiniz. (Buradaki inceleme sadece hiicre zari, sitoplazma ve varsa ¢ekirdege
yonelik olup ¢ok ayrintilt degildir.)

*  Bu ¢alismalar sirasinda ayni zamanda prokaryot hiicre, dkaryot hiicre karstlastirmast yaparak
aradaki benzerlik ve farkhiliklar: da vurgulaymniz.

Sonuclandirma
« Etkinligin bu asamasinda sinifi bu kez ikigerli gruplara aywrmnicz..

* Her gruba, kartondan yapilmis ve yiizeyleri numaralandiriimis zarlar dagitiniz.

* Sonra akilli tahta yardimiyla 6grencilere bugiin isledikleri konulari iceren 6 adet soru yoneltiniz.
Sorular: sunum seklinde hazirlayarak her soru igin 1 dakikalik zaman dilimi ayarlaymiz. Sorularin
cevaplanmasi esnasinda olaya ddhil olmayniz. Gruplardan, her sorunun cevabini zarm ilgili
yiizeyine yazarak zarlarmi égretmen masasindaki sepetin i¢cine atmalarini isteyiniz.

Izzet UDUL —Geyve IZB
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6.

Etkinligin Adi: SAPKADAKI SURPRIZ

Kazanmim: 9.2 1.2. Hiicresel yapilar: ve gorevlerini aciklar.

Amacg: Hiicre cesitlerini, hiicredeki organelleri ve bu organellerin gorevlerini kavramak.
Hedef Kitle: 9.sinif

Mekan: Sinif

Siire: 80 dk.

Arag gere¢: Kdgit, kalem, silgi, yapiskan kartlar, renkli kartonlar,boya kalemi, makas.

Uygulama
» Swalar kiime seklinde birlestirilerek 6 kisilik 3 grup olusturunucz.

» QOrganel cesitleri ve hiicre ¢egsitleri ile ilgili kavramlar: belirleyiniz.

* Organellerin ve hiicre cesitlerinin sekline uygun olarak kesilmis olan 6 farkli renk ve sekle sahip
sapka (beyaz, kirmizi, siyah, sari, yesil ve mavi) hazirlayiniz ve dgrencilere dagitiniz.

» 1. Gruptaki 6grencilerin organelleri ( Mitokondri, Golgi Aygiti, Kloroplast, Endoplazmik
Retikulum, Sentrozom, Lizozom) temsil edecek sekilde hazirlanmasini saglayiniz.

» 2. Gruptaki dgrencilerin hiicre cegitlerini (Bakteri, Bitki hiicresi, hayvan hiicresi, amip, déglena ve
terliksi hayvan) temsil edecek sekilde hazirlanmasin saglayiniz.

* 3. Grupta bulunan sézcii (cevaplayici) ogrencilerden her birint bir organel ve bir hiicre ¢esidi
bulmakla gorevlendiriniz.

* 3. gruptaki sozciiler, her iki gruptaki yapilari ( her bir 6grenci bir hiicre sekli bir de organel) dogru
bildiklerinde hanelerine puan yaziniz. (Bu 3 grup aralarinda birer kez yer degistirir. Her égrencinin
hiicre ve organeller ile ilgili kavramlar: soyleyecek sekilde yer degistirmesi saglanir.)

Sonuclandirma:
Siire¢ sonunda 6grencilere puanlama yapiniz.. Puanlama sonucunda kazanan égrenciyi odiillendiriniz.

Giiner KOCAK- Serdivan
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Etkinligin Adi: YOK OLUS OYKUM

Kazanim: 9.3.1.1. Canlilarmn cesitliliginin anlasilmasinda siniflandirmanin 6nemini acgiklar.

Amacg: Nesli tiikenmis canlilar: tantmak ve nesillerinin neden tiikendigini anlamak.

Hedef Kitle: 9.sinif

Mekan: Sinif

Siire: 40 dk.

Aracg gereg¢: Kagit, kalem, silgi, karton, resim, makas.

Uygulama
» Ogrencilerin siralarint sosyal mesafeyi de goz oniinde bulundurarak U seklinde hazirlayiniz.

* Nesli tilkenmis canlilarin arastirilmasi i¢in ogrencilere dnceden siire taniyiniz.

* Arastirtlan her canlimin bilgilerinin ve resimlerinin bir senaryoya doniistiiriilmesini saglaymniz.

» Her dgrenciye bir tane gelecek sekilde canli isimleri veriniz ve belli bir siire boyunca o canlinin
arastirtlmasini saglayiniz.

» Aragtirdiklar: bilgileri, “bigcimsel drama’ teknigini kullanarak wuygulamaya baglamalarini
saglayniz.(Ogrenciler, bulduklar: bilgileri bir senaryo olusturularak kartonlara isler ve bulduklari
resimleri yapistirirlar. Olusturulan senaryoda canlimin nerede yasadigi, nasil beslendigi, neslinin
neden tiikendigine dair cesitli bilgiler 1siginda bir senaryo olusturulmasi hususunda dikkat edilir.
(Buradaki amag ogrencilerin arastirmis olduklart canlilart anlamalarint ve konuyla ilgili
farkindalik kazanmalarim saglamaktir.)

* Daha sonra U seklinde diizenlenmis siralara oturan ogrencilerin hazirlamis olduklart senaryolart,
2-3 dakikayr ge¢meyecek sekilde sunmalarint veya canlandirmalarint saglayiniz.

* Herkes sunumunu yaptiktan sonra 6gretmen 6grencilerin birbirlerine sorular: olup olmadigini
sorar.

Sonuclandirma
Olusturulan senaryolari ve resimleri sinif panosuna asinicz.

Mesut BASIBOYUK -Arifiye
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8.

Etkinligin Adi: BIYO-ALBUM

Kazamm: 9.3.1.2. Canlilarin simiflandirilmasinda kullanilan kategorileri ve bu kategoriler arasindaki
hiyerarsiyi orneklerle aciklar.

Amacg: Canlilarin smiflandirmasinda kullanilan kategorileri kavrayarak canlilarin hangi ozelliklerine gore
smiflandirildigini 6grenmek.

Hedef Kitle: 9.simif

Mekan: Sinif

Arag gereg: Kagit, kalem, karton, makas, cetvel, fotograf ¢cekmek icin arag (fotograf makinesi, cep telefonu
vh.)

Siire: 80 dk.

Uygulama

« Stmiftaki 6grencileri 4 gruba ayiriniz.

* Cevrenizde veya gezmeye gittiginiz yerlerde (bahge, milli park, orman vb.); toprakta, agagta, suda, tasin
altinda, havada vb. alanlarda gérdiigiiniiz canlilarin fotograflarini ¢ekini:z.

NOT: Onceki arastirmalarinizdan, gezilerinizden ya da izlediginiz belgesellerden dikkatinizi ¢ceken
canlilardan olusturdugunuz fotograf arsivinizden de yararlanabilirsiniz.

«Fotograflarint ¢ektiginiz canlilar: grup olarak inceleyiniz ve farkilt olan canlilarin fotograflarm bir araya
getirerek A4 kdagidina renkli ¢iktisint aliniz.

* Bu canlilar: aragtirarak ézelliklerini not ediniz. Smiflandirmada dikkat edilen kategori ve ozellikleri
arastirarak bu canlilart sahip oldugu ozelliklere gore nasil siniflandirmaniz gerektigini 6gretmen
rehberliginde tartisiniz.

* A4 kagidindaki canlilarin fotograflarini tek tek keserek biiyiik bir kartona yapistiriniz ve altlarina
smtflandirmada hangi dalemde yer aldiklarini ve genel ézellikleri yaziniz.

Sonuclandirma: Hazirladigimiz albiimii panoda sergileyiniz.

Merve YILMAZ KACAR -Ferizli
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Etkinligin Adi: TEKERLE-ME-SINIFLA

Kazanmim: 9.3.1.2. Canlilarin siniflandirilmasinda kullanilan kategorileri ve bu kategoriler arasindaki hiyerarsiyi
orneklerle acgiklar.

Amag: Siniflandirma basamaklarini hiyerarsik sirast ile tanimak.

Hedef Kitle: 9.sinmif

Mekan: Sinif

Siire: 20 dk.

Arag gere¢: Kagit, kalem, silgi, renkli kartonlar.

Uygulama:

Sonuclandirma:
Tekerlemelerden en akilda kalici olanlarinin ve en kolay 6grenilebilenlerinin farkli renkli kartonlara
yazilarak sinif panosunda veya sinifin tercih edilen goriiniir kismilarinda sergilenmesini saglayniz.

Nurten KARATABAN-Karapiircek 1ZB

Swniftaki 6grencileri 3 gruba aywriniz. (Her grup beyin firtinast yaparak siniflandirma
basamaklarinin dogru sira ile akilda kalmast amaciyla bellek destekleyici ipuclart yonteminden
yvararlanarak tekerleme tiretimi ¢calismasi yapar.)

Calismaya baslamadan once érnek olmast adina siniflandirma basamaklarimn akilda kalmast igin
kullanilan tekerleme érneklerinden birini veriniz ve kullanim mantigint agiklayiniz.

(Ornek tekerleme ve érnek uygulama mantg simflandirma basamaklari, kiigiik gruptan biiyiige
dogru sirasiyla tiir, cins, familya, takim, sinif, sube, dlem seklindedir. Kiiciikten biiyiige sirasiyla
akilda kalmast adina tekerlemede kullanilan her kelimenin bas harfi siniflandirma basamaginin
ilgili strasmdaki grubun bags harfi ile aynidir.

Ornek tekerleme; Tiirkive Cumhuriyeti Futbol Takimi Sekiz Sut At

Gruplarinizi 1, 2 ve 3. grup olarak isimlendiriniz ve grubunuza bir sézcii se¢iniz.

20 dk. boyunca gorevle ilgili grup arkadaslarinizla tartisarak diisiincelerinizi belirtiniz ve gruptaki
gorevi gerceklestirmeye ¢alisiniz.

20 dakikalik ¢calismaniz sonucunda iiretilen tekerleme fikirlerini renkli kartonlara yaziniz.

Biitiin gruplarin ¢calismalar: tamamladiginda tekerlemelerin sozciiler aracitligiyla sinifa sunulmasini
saglayiniz.
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10.

Etkinligin Adi: BIYO-TABU

Kazamm: 9.3.2.1. Canlilarin siniflandirilmasinda kullanilan dlemleri ve bu dlemlerin genel ozelliklerini
aciklar.

Amag: Canli dlemlerini ve genel dzelliklerini kavramak.

Hedef Kitle: 9.sinif

Mekan: Sinif

Siire: 80 dk.

Arag gereg: Kagit, kalem, silgi, karton, boya kalemi, makas.

Uygulama

o Swniftaki égrencileri 4 gruba ayiriniz.

» (evrenizde (bahge, milli park, orman vb.) toprakta, agacta, suda, tasin altinda, havada vb.
alanlarda gordiigiiniiz canlilarin fotograflarin ¢ekiniz. (Arastirmalarmizda, gezilerinizde ya da
izlediginiz belgesellerde dikkatinizi ¢eken canlilart da kullanabilirsiniz.)

® Bu canlilar: arastirarak hangi dlemde yer aldiklarini ve genel dzelliklerini (yasam alani, besleme,
hareket vb.) belirleyiniz.

e Listelediginiz canli sayisi kadar karton kagitlardan esit biiyiikliikte tabu kartlart hazirlayiniz ve bu
kartlar: grubunuzu temsil etmek iizere bir renk secerek boya kalemiyle renklendiriniz.

e Grup olarak her canli igin tabu kartlarina séylenmesi yasak olan kelimelere (3-5 adet olabilir)
karar veriniz ve bu kelimeleri tabu kartlarina yaziniz.

Kartlardaki canlilar: anlatmak icin gegerli olan siireyi belirleyiniz.
Gruplar arasinda kura ¢ekerek karsilikl iki grubu oyuna baslatiniz.
Turnuva sonucunda birinci olan grubu odiillendiriniz.

Sonuclandirma

Hazirladiginiz bu oyunun canli dlemlerini ve genel ozelliklerini kavramaniza olan katkisini grup olarak
degerlendiriniz. Oyunu, teneffiislerde ve sinif i¢i aktivite saatlerinde tekrar oynamak iizere sinifta goriiniir
bir alanda oyun kurallariyla birlikte bir kutuda muhafaza ediniz.

Firdes BOZBEY -Biyoloji Koordinatirii
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11.

Etkinligin Adi: OLUMCUL CANLILARI KESFET

Kazanmim: 9.3.2. 1. Canlilarin simiflandiriimasinda kullanilan dlemleri ve bu dlemlerin genel ozelliklerini
aciklar.

Amag: Farkli canli dlemlerine ait tiirlerle ilgili bilimsel farkindaligi artirmak.

Hedef Kitle: 9.sinif

Mekdn: Sinif

Siire: 40 dk.

Arag gereg: Kagit, kalem, silgi, karton, boya kalemi, makas.

Uygulama
® Bakteri, protista, mantar, bitki ve hayvanlar dleminde yer alan zehirli tiirlerle ilgili arastirma

yapiniz.
® Her dleme ait ilging buldugunuz bir canli tiirii belirleyiniz ve bilimsel dergilerden (Bilim ve Teknik,
Bilim Geng, National Geographic vs.) bu canlinin ézelliklerini iceren makaleler okuyup ilgi ¢ekici
ozelliklerini not ediniz.
Sectiginiz canlinin gorselini arkadagslariniza tanitarak ilging ozelliklerini kisaca anlatiniz.
)zelliklerini anlattiginiz canlinin adini tahtaya yazarak, arkadaslariniza hangi dlemde yer aldigini
sorup doniitleri degerlendiriniz.

Sonuclandirma
Her égrencinin se¢tigi canli ile ilgili ilging buldugu ozellikleri ¢ok kisa ciimlelerle anlatip canlinin adini ve
hangi dlemde-smnifta yer aldigini tahtaya yazmasini saglaymiz. Gérsellerini sinif panosunda sergileyiniz.

Firdes BOZBLEY -Biyoloji Koordinatorii
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12.

Etkinligin Adi: BIYOMIMETIK

Kazamm: 9.3.2.2. Canlilarin biyolojik siireclere, ekonomiye ve teknolojiye katkilarini orneklerle aciklar.
Amacg: Dogadan ilham alinarak yapilan ve insanlarin yasamlarinit kolaylastiran teknolojileri tanimak.
Hedef Kitle: 9.sinif

Mekan: Sinif

Siire:40 dk

Arag gereg: llgili gorseller, kagit, kalem.
Uygulama:

Swnift dorder kisilik gruplara ayiriniz. Her grup icin bir temsilci belirleyiniz.
Etkinlik yapilacak dersten bir hafta once, her bir gruptan onceden belirlediginiz biyvomimetik
orneklerinin gorsellerini getirmelerini isteyiniz.

e Her bir grup temsilcisinden biyvomimetik 6rnegini diger gruplara sunmasini ve diger gruplardan
hangi canlidan esinlenildigini tahmin etmelerini isteyiniz.
Ogrencilerin tahminlerini kagitlara yazarak simifla gériislerini paylasmalarim saglayniz.
Goriigleri aldiktan sonra, teknolojik aletin ve esinlenilen canlinin fotograflarmi sinif panosunda
paylasiniz.

Sonuclandirma: Ogrencilerden hangi canlidan esinlenerek hangi teknolojik aleti yapmak istediklerine dair
fikirlerini aliniz.

Tugce CAKIR -Geyve
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13.

Etkinligin Adi: BUL BAKALIM

Kazamm: 9.3.2.2. Canlilarin biyolojik siireglere, ekonomiye ve teknolojive katkilarini é6rneklerle aciklar.
Amag: Hayatimizi kolaylastiran maddelerin ve besinlerin kaynagini 6grenmek.

Hedef Kitle: 9.simf

Mekan: Smif

Siire: 40 dk.
Arac gerec¢: Kagit, kalem veya akilli tahta.

Uygulama

Aln ¢izili olarak verilen kelimelerin tammlarinin irdelenmesini saglayarak kelime bul igerisinden buldurunucz.

A N M N T S E L U L 0 Z T G
i M 0 A E R 0 Z Y o) N K R 0
R P A Y Y J T o) Z A A o) U L
'} A A L S 0 i Z Z R M Z G L
E M F M A A N S F K i M o) E
D U T N S Y L E K E N E Y S
T K B | A A A o) Z o) 0 T N M
0 G N A K R L M Z E A i i E
Z U i M G A | Z i i S K R A
A K L Q U 1 Y K 0 E i E i L
A H U N K F R o) G T T K P E
B H S F F R R S Y A E R S R
G E N i T A L A A i S i A J
U L i T S K E T = K B S K i

Asagidaki ciimlelerde gecen alti ¢izili kelimeleri, yukarida verilen kelime bul icerisinden bulunucz.
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1  Arkeler ve bazi bakteriler sayesinde , atiklardan ve ¢coplerden B IYOYAKIT iiretilebilmektedir.
2 Algler, konutlarin yapiminda fIZOLASYON malzemesi olarak kullaniimaktadir.

3 AsPIRIN sogut agacindan elde edilen kan sulandirici bir ilactir.

4 PAMUKCUK bir mantar hastaligidir.

5 Bitki értiisiiniin kiiresel 1sinma sonucu yok olmasi COLLESME ile sonuclanmaktadir.

6 TOZLASMA bitkilerin polenlerinin hayvanlar aracili£i ile diZer bitkilere tasinmasi olayidir.

7 Bitkilerde bulunan ucucu yaglar ve hayvansal yaglar KOZME T IK sektériinde kullanilir.

8  Algler bitkilerden daha fazla OKS LIEN iiretme kapasitesine sahiptir.

9  Arkeler ve bazi bakteriler, yasam ortami olarak BA GIRSAK florasinda bulunurlar.

10 Bakterilerin bazilar denize dékiilen petrolii parcalamada, bazilari ise siitten YOGURT iiretmede kullanilir.
11 Antibiyotik tretiminde ARKE . mantar ve bakteri gibi canlilar kullanihr

12 Arkeler ayrica INSUL IN gibi bazi hormonlarin tretiminde kullanilmaktadir

13 Bitkiler topragin asinmasini EROZYON engelleyerek iklime de etki ederler

14 Mantarlar pamukcuk, genital lezyon ve SACKIRAN gibi hastaliklara sebep olabilirler.

15 Okaryot algler hazir corba, puding, izolasyon malzemesi ve  MAYONEZ yapiminda kullanilir.
16 Bitkiler ve algler, kaZidin hammaddesi olan SELULOZun kaynagidir.

17 Mantarlar ve bazi bocekler, zehirleri ile insanda ALERJ | kayna Zidir.

18 Siutin peynir veya yogurda cevrilmesi icin yapilan isleme MAYALANMA denir.

19 Arkeler ve alglerin havadan N gazini almasi AZOT DEVR I acisindan cok énemlidir.
20 Arkeler ve mantarlar, AM !N_GA._S IT iiretiminde kullanilan ve ekonomik degeri yiksek olan canlilardir
21 Bitkiler ve hayvanlar, TEKST IL endiistrisinde kullanilan ham maddelerin kaynagdir.
22 Hayvanlardan ve bitkilerden PAREUM iiretilmektedir.
23 Uziimiin maya mantarlari ile fermente edilmesi sonucu S IRKE iiretilmektedir.
24 Havada bulunan AZOT, bazi bakteriler tarafindan topragin ve suyun yapisina katilmaktadir.
25  Bazi mantarlar, insanlarda GEN ITAL bélgede kasinti ve yaralara sebep olmaktadir.

Tezcan TIFLIS-Sapanca
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