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ON SOz

Egitin beni.

Tutun kolumdan gezdirin topragimin iistiinde,
Vatanimin dért bir yanini sevmeyi égretin.
Egitin beni.

Cikarin beni semalara u¢gmayi égretin,
Atin beni deryalara yiizmeyi égretin,
Egitin beni.

Glinesi gésterin bana, yagmurlu giinde,
Kardesligi égretin,

Sug aramayin gegmiste, diinde,

Gelecegi égretin.

(...)

Kiymetli Meslektaglarim ve Sevgili Ogrencilerim,
Bu g¢alismadaki amacimiz; bilim ve teknolojinin hizla gelismesi ile yasanan degisime ayak uydurabilen, bilgiyi lireten,
elestirel diigiinen, hayata farkli pencerelerden bakabilen, problem ¢6zebilen, kazandigi becerileri hayatinin her alaninda
kullanabilen nitelikte bireyler yetismesine katki saglamaktir. Sayin Milli Egitim Bakanimiz Ziya Selguk’un “Hayatin igindeki
Miifredat” kitabi bizlere bu yolda isik tutmus, ilham kaynagimiz olmustur. Kitapta yer alan etkinlikler ile ilgili velilerimize
ve 6gretmenlerimize uyguladigimiz anketin sonucu, bizlerde béyle bir ¢alisma yapmanin topraga gizlenmis tohumlari
yesertecegi fikrini olusturmustur.
Sevgili Ogrencilerim,
En biiyiik 6grenme alani, hayatin kendisidir. Bir ¢icegi dalindayken koklamak, kirlarda kelebek kovalamak, elinizdeki
biiyiitegle toprag! incelemek, kuslarin nasil yuva yaptigini gézlemlemek, balik tutmak, aksam gelecek misafirler igin
biiyiiklerinizle mutfaga girmek, sofrayr kurmak... Kisacasi yaparak, yasayarak 6grenmek... Hayata karisarak 6grenmek...
Diisiinsenize hem O&6greniyorsunuz hem egleniyorsunuz. Bu kitaptaki etkinlikleri sizlere bdéyle bir 6grenme ortami
olusturmak igin hazirladik. Ogrenme yolculugunuzun her daim devam etmesi dilegiyle...
Degerli Ogretmenlerimiz,
Bu kitapta yer alan etkinliklerin bazilari bireysel, bazilari 6grencinin akranlari ile is birligi yaparak gergeklestirebilecegi,
bazilari ise teknoloji kullanimini 6n plana gikaran etkinliklerdir. Dort farkli sinif diizeyinde on bir farkli ders miifredatindan
seksen dokuz yasamsal baglamda etkinlik hazirlanmistir. Etkinlikleri hazirlarken 6grencinin giinliik hayatla iliski
kurmasina ve 6grencide ilgi uyandiracak diizeyde olmasina dikkat ettik. Egitimin amaci insani siirekli sorular sorar
durumda tutmaktir. Basari bir sonug degil siirectir. Bu siireci en iyi sekilde yénetmenize yardimci olabilmek i¢in Olgme
Degerlendirme Merkezi Koordinatérleri ve ziimre 6gretmenleri is birligi ile hazirlanan bu ¢alismanin sizlerin de katilariyla
daha anlamli hale gelmesi dilegiyle...
Fazilet DURMUS
IL MiLLT EGITIM MUDURU



ICINDEKILER

Fizik 9 — Beceri Tabanl Etkinlik Kitabi
9.sinif Fizik Etkinlikleri Uygulama Y&nergeleri
Fizik 1.Etkinlik
Fizik 2.Etkinlik
Fizik 3.Etkinlik
Fizik 4.Etkinlik
Kimya 9 — Beceri Tabanli Etkinlik Kitabi
Kimya 1.Etkinlik
Kimya 2.Etkinlik
Kimya 3.Etkinlik
Kimya 4.Etkinlik
Biyoloji 9 — Beceri Tabanli Etkinlik Kitabi
Biyoloji 1.Etkinlik
Biyoloji 2.Etkinlik
Biyoloji 3.Etkinlik
Biyoloji 4.Etkinlik
Matematik 9 — Beceri Tabanli Etkinlik Kitabi
Matematik 1.Etkinlik
Matematik 2.Etkinlik
Matematik 3.Etkinlik
Matematik 4.Etkinlik
Tarih 9 — Beceri Tabanl Etkinlik Kitabi
Tarih 1.Etkinlik
Tarih 2.Etkinlik
Tarih 3.Etkinlik
Tarih 4.Etkinlik



FIZIK 9
BECERI TEMELLI

ETKINLIK KITABI




9.SINIF FiZiK ETKINLIKLERI
UYGULAMA YONERGELERI

1.ETKINLIK

1-Etkinlik gogaltilarak siniftaki 6grencilere verilir.

2-Ogrecilerden verilen siirede etkinlikteki sorulari cevaplamalari istenir.
3-Ogrencilerin sadece ders notlarindan yardim almalarina izin verilebilir.
4-Ogrenciler cevaplarini tamamladiktan sonra etkinlikler toplanir.
5-Ogrencilerle, dogru cevaplari iceren etkinlik drnegi paylasilir.
6-Degerlendirilen etkinlikler bir sonraki derste dgrencilere tekrar verilir.

7-Degerlendirmede belirlenen 6grenme eksikliklerinin giderilmesi i¢in yapilan plan uygulanir.

2.ETKINLIK
1-Ogrencilere etkinligin 3. maddesi ile ilgili bilgi toplamalari icin ddevliendirme yapilr.
2-Odevlendirmeden sonraki ilk derste etkinlik godaltilarak siniftaki égrencilere verilir.
3-Ogrecilerden verilen siirede etkinlikteki sorulari cevaplamalari istenir.
4-Ogrencilerin sadece ders notlarindan yardim almalarina izin verilebilir.
5-Ogrenciler cevaplarini tamamladiktan sonra etkinlikler toplanir.
6-Ogrencilerle, dogru cevaplari igeren etkinlik drnegi paylasilir.
7-Degerlendirilen etkinlikler bir sonraki derste dgrencilere tekrar verilir.

8-Degerlendirmede belirlenen 6grenme eksikliklerinin giderilmesi igin yapilan plan uygulanir.

3.ETKINLIK
1-Etkinlik gogaltilarak siniftaki 6grencilere verilir.
2-Ogrecilerden bir sonraki derse kadar gecen sirede etkinlikteki sorulari cevaplamalari istenir.

5-Bir sonraki derste 6grencilerle, birlikte beyin firtinasi yapilarak etkinlikteki sorular cevaplanir.

4. ETKINLIK

1-Etkinlik ¢cogaltilarak siniftaki 6grencilere verilir.

2-Ogrecilerden verilen siirede etkinlikteki sorulari cevaplamalari istenir.
3-Ogrencilerin ders kitabi ve ders notlarindan yardim almalarina izin verilebilir.
4-Ogrenciler cevaplarini tamamladiktan sonra etkinlikler toplanir.
5-Ogrencilerle, dogru cevaplari iceren etkinlik drnegi paylasilir.
6-Degerlendirilen etkinlikler bir sonraki derste 6grencilere tekrar verilir.

7-Degerlendirmede belirlenen 6grenme eksikliklerinin giderilmesi icin yapilan plan uygulanir.




/ Etkinlik Adi | NEREDEN, NEREYE, NE KADAR? Sure | 15 dk.
Unite 9.3. HAREKET VE KUVVET Tar Bireysel

. ' Kazanim 9.3.1.2. Konum, alinan yol, yer degistirme, stirat ve hiz kavramlarini birbirleri ile iliskilendirir.
K

SAKARYA
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Amaci Hareket ile ilgili bazi temel nicelikleri kavramak.

Arag gere¢ | Kalem, silgi.

Tabloda yatay duzlemde hareket etmekte olan uzaktan kumandali oyuncak arabaya ait konum
koordinatlari ve zaman degerleri verilmistir. Oyuncak arabanin tabloda verilen koordinatlardaki
konum vektorlerini orjini referans noktasi segerek giziniz.

Zaman (s) 0 2 4 6 8 10 12

Konum Koordinati (x,y)] A(0,0) B(-8,-6) | C(-8,9) | D(12,9) E(0,0) F(12,-9) | G(16,-3)
AY(m)
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@ Aracin en buylk yer degistirmesinin hangi ardisik zaman araliginda gercgeklestirdigini bulunuz.

@ Aracin harekete basladiktan kag saniye sonra yer degistirmesi sifir olmaktadir?

@ Aracin 6 ve 8. saniyeler arasindaki hizinin blyukligu kag m/s’dir?

Aracin 12 saniyede aldigi yolu ve siratini bulunuz.




Etkinlik Adi | HAREKET TURURUNU BELIRLE Siire | 10 dk.
Unite 9.3. HAREKET VE KUVVET Tar Bireysel
.\ Kazanim 9.3.1.1. Cisimlerin hareketlerini siniflandirir.
ﬁﬁgg&m Amaci Harek tiirleri afrasindaki temel farklari belirlemek.
Arag gere¢ | Kalem, silgi.

@ Sekildeki A makarasina K cismi esnemeyen iple baglanmistir. Makara, merkezinden gecen mile bagl
olup mil etrafinda serbestce dénebilmektedir. Makara mil ekseninde dondurildiginde makarasi, mil ve K
cisminin yaptig1 hareket turlerini nedenleri ile birlikte yaziniz.

4 N
A

Mil
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@ Sekilde B makarasina bagli esnemeyen ip, A makarasindan gegerek L cismine baglanmistir. B makarasi
surtinmeli yatay dizlem Gzerinde ok yoninde ilerlemektedir. A makarasi, B makarasi ile B makarasina
bagl mil ve L cisminin yaptidi hareket turlerini nedenleri ile birlikte yaziniz.

a4 N
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@ H,O ve CCI, molekdlinu olusturan ve atomlar ve atomlar arasi baglar sematik olarak gosterilmistir.
H, O, C ve Cl atomlarinin oda sicakligindaki hareket tirleri ile ilgili arastirma yaparak ulastiginiz sonuglari
yaziniz. Arastirma sonuglarinizi sinif arkadaslarinizla degerlendiriniz.
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Etkinlik Adi | HIZLANMA HIZI Siire | 30 dk.

Unite 9.3. HAREKET VE KUVVET Tar Bireysel
Kazanim 9.3.1.5. ivme kavramini hizlanma ve yavaslama olaylari ile iligkilendirir.
Amaci ivmeli hareket ve yerdegistirme arasindaki iliskiyi belirlemek.

Arag gere¢ | Kalem, silgi.

Bir bilardo topu belli bir yukseklikte sabit konumda tutulmakta iken serbest birakiliyor.
Serbest birakilan topun 1’er saniye araliklarla ¢ekilen konum fotograflari ve bu konum-
daki hiz degerleri verilmistir.

@ Bilardo topunun zaman araliklarindaki hiz degisimini t=0--
belirleyiniz. Bu degisimin fiziksel karsiligini ifade ediniz. ’ !
Hizdaki deg@isimi dikkate alarak herhangi bir t aninda to- AX,
pun hizini veren bir esitlik tlretiniz.
t=1 s--][‘--vf 10 m/s
AX2
t=2 s--}[‘-- V. =20m/s
@ Bilardo topunun hareketi boyunca her 1s’de yaptigi yer-
degistirmenin blyUkligunu veren bir ifade turetiniz.(Yol AX
gOsterme: Pazartesi gini kumbarasina 1 TL atan atan ’
kisi hergun bir dnceki ginden 1 TL fazla atarsa hafta ici
toplam 1 + 2 + 3 + 4 + 5 =15 TL birikim saglamis olur.
L . : . t=3s--) --V,=30m/s
Birikim tutarini belirlemede [(1+5)/2].5 islemi de kullani- 3 A 3
labilir.)
AX

t=4 s][‘ V,= 40 m/s

@ Yer degistirme igin tlrettiginiz ifade yardimiyla 6érnegin
bilardo topununt, ile t, ve t, ile t, zaman araliginda yapti-
g1 yer degistirme buyuklUklerinin toplami, t, ile t, zaman
araligindaki yer degistirme buyukliklerini karsilastiriniz.
Ulastiginiz sonug benzer durumdaki baska zaman de- AX
gerleri icinde gegerli mi? ’

t=>5 s--V-Q-- V.=50m/s




Etkinlik Adi | KIMIE GORE? Siire | 10 dk.

Unite 9.3. HAREKET VE KUVVET Tir | Bireysel

Kazanim 9.3.1.6. Bir cismin hareketini farkli referans noktalarina gore agiklar.

vt EGiTim Amaci Hareketin goreceli bir kavram oldugunu belirlemek.

iL miLLi
MUDURLOGO

Arag gere¢ | Kalem, silgi.

@ Kar yagisinin oldugu bir giinde hareket halindeki aragta iken kar tanelerinin aracin 6n camina dogru
geldigini, hatta ara¢ hizlandiginda kar tanelerininde hizlandigi gézlemlenir. Ancak aragtan inip karyagisi
izlendiginde durumun bdyle olmadigi gorurulir. Bu durumun nedenini agiklayiniz?

Resimde pistte kalkisa hazirlanmakta olan ambulans helikopter gortlmektedir. Dinyanin hem kendi
ekseni etrafinda hem de glines etrafindaki yériingede dénme hareketi yaptigi bilinmektedir.

@ Buna gore resimdeki helikopter bulundugu konumda iken disey dogrultuda ylkselmeye baslayarak
yerle temasi kesildigi anda dinyanin hizla helikopterden uzaklagsmasini bekleriz ancak gergekte bdyle
bir olayla kargilagilmaz Bu olayin nedenini agilayiniz.




KIMYA 9
BECERI TEMELLI
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Etkinlik Adi | KURABIYEMi YAPIYORUM Siire | 80 dk.

Unite 3. UNITE: KIMYASAL TURLER ARASI ETKILESIMLER Tar | Bireysel
Kazanim 9.3.5.1. Fiziksel ve kimyasal degisimi, kopan ve olusan bag enerjilerinin biylkligu temelinde ayirt eder.

Amaci Isi degisiminin (40 kj/mol) fiziksel ve kimyasal degisime etkisini ayirt edebilme.

Arag gere¢ | Mutfak malzemeleri, video ¢ekimi igin elektronik cihaz ya da telefon.

Kimyasal turler arasi etkilegsimlerin siniflandirimasinda gugli ve zayif etkilesim
tanimlamasinda bir dl¢itin varligi kabul edilmistir. Bu élgut, etkilesimin olusmasi sirasinda
aciga cikan veya etkilesimin kopmasi icin gerekli olan enerjidir. Bu kabul edilen enerji degeri
40 kj/mol’dar.

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

Ornegin sivi suyun 100°C’ de gaz haline gegmesi igin 43,9 kj/mol (40 kj/mol ¢ok yakin
oldugundan fiziksel degisim kabul edilir.) enerji gerekir. Olay, fiziksel bir dedisim olup
molekiiller arasi zayif etkilesimler kopmustur.
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Kati haldeki MgO ise kendisini olusturan yeni turlere ayrilmasi icin 40 kj/mol’ln ¢ok Uzerinde
3850 kj/mol'luk enerji gerekir. Olay, kimyasal bir degisim olup molekdiller arasi gucli
etkilesimler kopmustur.

Kurabiyenizi yaparken kargilasabileceginiz tehlikelere karsi asagida uyari amacli givenlik
isaretleri verilmistir. Bu givenlik uyari isaretlerini inceleyerek yaninizda bir blytugunuzle
birlikte kurabiyenizi yapmaya baslayiniz.

GUVENLIK UYARI iSARETLERI
KIRILABILIR CAM GUVENLIGI ISI GUVENLIGI KESICI/DELICI CiSim
GUVENLIGI
Bu piktogram, islemlerde Bu piktogram, islemde Bu piktogram, islemlerde kesici/
kirilabilecek malzemelerin ¢ok sicak bir ylizey veya delici araglarin kullanilacagini
kullanilacagini gosterir. Cam 1sitici oldugundan eldiven gOsterir.
malzemeler asiri 1sitiimamal kullaniimasi gerektigini
ve ani sicakliklara maruz gOsterir. Eldiven kullaniimahdir.
birakilmamalidir.
SICAK CiSiM GUVENLIGI ELEKTRIK GUVENLIGI YANGIN GUVENLIGI
= -||: a
§9449
Bu piktogram, islemlerde bir Bu piktogram, islemlerde sehir | Bu piktogram, islemlerde yangin
Isitici ya da sicak bir ylzeyin elektriginin kullanilacagini cikarabilecek malzemelerin
oldugunu gdsterir. El, ayak ve gosterir. iletken uglara kullanilacagini gosterir. Gerekli
diger organlarin yanmamasi dokunulmamalidir. Gerekli oOnlemler alinmahdir.
icin gerekli dnlemler alinmalidir. oOnlemler alinmalidir.
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4 N
Hazirlik (malzemeler):

Sevdiginiz bir kurabiye tarifinde veya asagida verilen kurabiye tarifinde kullanilacak gerekli
malzemeleri tezgahiniza hazirlayiniz.

KAYA KURABIYESI

125 gram tereyadi (erimis 1 su bardagi) /ya da 1 su bardagi aygicek yagi
1 su bardagi toz seker

1 su bardagi yogurt

5 su bardagi un

1 paket kabartma tozu

1 su bardagi iri dovilmus findik (ya da ceviz)

2/3 su bardagi kuru Gzim

3 adet yumurta

Y % % PUF NOKTASI

» Firininizi énceden isitin.

» Kurabiyenin sekilsiz olmasindan dolayi ¢ok sert olmayan civik bir hamur hazirlanmalidir.
» Hamura kivam aldirmak icin ekstra un ilave etmeyin. Kurabiyeleri fazla kizartmayin.

» Finn kapagini agmadan surekli kontrol edin. Aksi takdirde ¢ok sert kurabiyeler elde
edersiniz.

» Kati yaginizi eritin ve erimis yaginizi oda sicakhgina gelinceye kadar dinlendirin.

vVVYyVYyVvYVvYyVvVYvyyYy

YAPILISI

1. Karistirma kabina un, seker, yumurta,
kabartma tozu, findik ve kuru Uzima ekleyip
karigtirin.

2. En son yaginizi ekleyin ve karistirin.

3. Bu asamada tahta kasik kullanabilirsiniz,
hamur civik bir hal alacaktir.
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4. Hazirladiginiz hamuru 10-15 dakika buzdolabinda
dinlendirin.

5. Kurabiye hamurunu yagli kagit serili firin tepsisine
yemek kasigiyla alip dizgin araliklar olacak sekilde
yerlegtirin.

6. Firininizin gucune gore degismekle beraber yaklasik
10-12 dakika pigirin (Kurabiyeleriniz
biyukse biraz daha tutabilirsiniz.) Firlndan almadan dnce
pembelesmesine 6zen gdsterin.
Fazla kizartmadan firindan gikartin ve tezgahinizin tzeri-
ne alarak sogumaya birakin.

Afiyet Olsun!
& J

Uygulama

1. Hazirladiginiz malzemelerinizi karistirarak kurabiye hamurunu elde ediniz. Hamurunuz bu
haliyle hangi degisime ugramistir?

2. Hamurunuzu olusturmak icin malzemeleri karistirarak sekil verdiginizde tadi, rengi, kokusu
degisti mi? Neden? Arastiriniz.

N i VTR R e U T v TS — N
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3. Haazirlayip, sekil verdiginiz hamuru, calistirdiginiz firina dikkatlice yerlestiriniz. Kapagini
acmadan isi altinda gézlemlediginiz degisimler nelerdir?

RN e N
KO U e e
Kabarcik olusmasi (Gaz GIKISI): ...uiuee ittt

J

4. Kurabiye yapimindaki, malzemelerin karigtirlmasindan tabaga gelene kadar gerceklesen
fiziksel ve kimyasal degisimleri 40 kj/mol’den buyik/ 40 kj/mol'den ki¢lk olacak sekilde
tabloda belirtiniz.

Fiziksel degisim Kimyasal degisim 40 kj/mol’den buyiik 40 kj/mol’den kiigiik

Degerlendirme:

1. Kurabiyenizi yaparken c¢ektiginiz video ya da fotograflari 6gretmeninize génderiniz.
2. Ogretmen, tim sinif 6grencileri ile paylasarak onlarin da deneyimlemelerini saglayarak not
ile degerlendirir.

\




- Etkinlik Ad | EN SEVDIKLERIM Siire er;srifen(gi‘:;:;“ma”'a””'z'
2 Unite 3. UNITE: KIMYASAL TURLER ARASI ETKILESIMLER | Tiir | Bireysel
\.\ I', Kazanim 9.3.4.3. Hidrojen baglari ile maddelerin fiziksel 6zellikleri arasinda iliski kurar.
ey Amaci Hidrojen baginin kazandirdigi fiziksel 6zellikleri kavrama.
Arag gere¢ internet baglantil elektronik cihaz.

4 N

Asagidaki simiilasyon, ikili ya da ui¢lii atomlarla olusturulan molekiillerde atomlarin
elektronegatiflik degerleri ile oynayarak molekiiliin polarliginda olusan degismeyi 2
ve 3 boyutlu olarak gézlemleme imkani vermektedir.

» Olusan dipoliin yonii,

» Kismi eksi ve arti karakter kazanan atomlarin hangileri oldugu,

» Elektrik alan uygulanirsa atomun hangi ucunun nereye yonelecegi gibi c¢esitli
uygulamalarla molekiil polarligi kalici bir sekilde 6grenilebilmektedir.

| Molecule Polarity (1.02) - a b
Dosya Ayarar Yardim

Real Molecules

Molecule: | H,0 twater) v

View

£ Bond Dipoles =i

E2 Molecutar Dipole  s={>
&5 Pastial Charges

£ Atom Electronegatvites
4 Atom Labeis

Surface
O nena
@ [Electrostatic Potential

] Electron Density

Timind shrda

2.1 20 [25] 30

p
Uygulama

Asagidaki baglantiyi aciniz.

https://phet.colorado.edu/tr/simulation/legacy/molecule-polarity




Molecule Polarity (1.02.02)
Dosya Ayarlar  Yardim

Two Atoms

Atom A Atom B

Electronegativity Electronegativity
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Bond Dipole| s
[[] Partial Charges

[] Bond Character
R |
Surface

@ none

1 Electrostatic Potential
3 Electron Density
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Electric Fleld

2 on @ of
R —

Tumaond sifirla

/

gozlemlenir.

molekill gézlemleyerek asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1. Elektronegatiflik ne demektir? Arastiriniz.

@ (HCI, H,0, BH,, NH,, CO,) gibi basit molekdller i¢cin atomlarin cinsini ve yerlerini
degistirerek, molekiil i¢i bagin ve molekiil yapilarin polarlik—apolarlik durumlari

A) Ekranin sol ust késesindeki “Two Atoms” (ikili atom) sekmesini aciniz. A ve B atomlarinin
elektronegatiflik degerlerini gbzlemleyebilmek icin sikala Uzerindeki oklari; A atomu igin
soldan 2., B atomu igin sagdan 2. gizgiye kaydiriniz. Molekilde meydana gelen degisiklikleri
gozlemleyebilmek icin molekulin sag tarafindaki “View (gérunim)”, “Surface (yuzey)” ve

“Electric Field (elektriksel alan)” pencereleri altindaki butonlardan degisiklikler yaparak

\

2. Hangi atomun elektronegatiflik degeri az, hangisinin fazladir?

3. Dipol ne demektir? Arastiriniz.

N\




/
4. B atomu cevresinde elektron yogunlugu nasildir? Neden?

5. A atomu gevresinde elektron yogunlugu nasildir? Neden?

6. Elektriksel alan uygulandiginda molekulde nasil bir degisiklik gézlemlediniz? Neden?

OT: Sikala uzerinde istediginiz kaydirmalari yaparak molekulde meydana gelen farkliliklari goz-

emleyiniz.

/

o
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J

KB) Ekranin sol Ust kosesindeki “Three Atoms” (lg¢li atom) sekmesini aciniz. A, B ve C
atomlarinin elektronegatiflik degerlerini sikala Gzerindeki oklari; A atomu icin soldan 1’e “less
(en az)”, B atomu icgin orta gizgiye, C atomu icin “more (en fazla)” kaydiriniz. Molekulde
meydana gelen degisiklikleri gdzlemleyebilmek igin molekllin sagd tarafindaki “View
(g6rinim)” ve “Electric Field (elektriksel alan)” pencereleri altindaki butonlardan degisiklikler

kyaparak molekili gbézlemleyerek asagidaki sorulari cevaplayiniz.

Molecule Polarity (1.02.02)
Dosya Ayarlar Yardim

Three Atoms [ /]
Atom A Atom B Atom C
Electronegativity Electronegativity Electronegativity
,\ TTT | UL | | T I!I UL | ,I T 1T ‘ L |
less more less more less more

View
[] Bond Dipoles ==
Malecular Dipole  d==

[] Partial Charges

on @ off

B Tumono sifirla
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1. “Bond Dipole (bag dipolligi)”’ne demektir? Arastiriniz.

2. Hangi atomun elektronegatifligi fazladir ve molekil bundan nasil etkilenmistir?
\
/
3. “Moleculer Dipoles (molekul dipolligu)” ne demektir? Arastiriniz.
4. Kismen eksi, kismen arti ne anlama gelmektedir? Arastiriniz.
\
J
5. A atomu c¢evresinde elektron yogunlugu nasildir? Neden?
\
)
6. C atomu cevresinde elektron yogunlugu nasildir? Neden?
\
)
7. Elektriksel alan uygulandiginda molekilde nasil bir degisiklik gézlemlediniz? Neden?
\
/
NOT: Sikala Uzerinde istediginiz kaydirmalari yaparak molekulde meydana gelen farkhliklari
gozlemleyiniz.

. /




1. Hidrojen bagi ne demektir? Arastiriniz.

A) Asagidaki sorulari arastirarak cevaplandiriniz.

Hidrojen baglarinin olugsabilmesi i¢in molekulde hangi atomlarin bulunmasi gerektigi
ve molekiile hangi fiziksel 6zellikler kazandirdigi gézlemlenir.

~

2. Fiziksel 6zellikler ne demektir? Arastiriniz.

/

\

3. Hidrojen bagi olusabilmesi igin molekdllerde hangi atomlar bulunmalidir? Arastiriniz.

4. Hidrojen bagi varliginda yapi hangi 6zellikleri kazanir? Listeleyiniz.

-

Molecule Polarity (1.02.02)

Dosya Ayarlar Yardim

Real Molecules

~
B) Ekraninizdaki molekdller listesinden bir molekul seginiz.

Molecule: { HF (hydrogen fluaride)

2=

—
View

[[] Bond Dipoles ==

[] Malecular Dipole  d={m
[] Partial Charges

[ 1 Atom Electronegativities
Atom Labels

(Surl'ace
& none
) Electrostatic Potential
) Electron Density

\

Tumond sifirla
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4 N
Molekiilde gerekli degisiklikleri yapabilmek i¢cin molekiiliin sag tarafindaki “View

(goriiniim)” ve “Surface (yiizey)” pencereleri altindaki butonlarda degisiklikler yaparak
molekiilii gozlemleyip asagidaki sorulari cevaplayaniz.

1. Bag dipolligu ve molekil dipolligu arasindaki farklilliklar nelerdir?

)

2. “Homo molekiler (ayni atomlardan)” olusan bir molekilde, molekil i¢i baglarda dipollik
olusur mu? Arastiriniz.

~

N

3. “Hetero molekiiler (farkli atomlardan)” olusan bir molektlde, molekdil i¢i baglarda dipollik
olusur mu? Arastiriniz.

\

/

4. “Homo molekiler (ayni atomlardan)” olusan bir molekiilde elektron yogunlugunu nasil
gozlemlediniz? Sebebi nedir? Arastiriniz.

~

%

5. “Hetero molekiler (farkli atomlardan)” olusan bir molekilde elektron yogunlugunu nasil
g6zlemlediniz? Sebebi nedir? Arastiriniz.

~

L\




/ Etkinlik Adi | BU DUNYA HEPiMiziN Siire | 40 dk.
P @ Unite 5. UNITE: DOGA VE KIMYA Tar | Bireysel
\'\\’,’, Kazanim 9.5.2. GEVRE KIMYASI
L Ll EGiTim Amaci Cevre kirleticileri ve etkilerinin neler oldugunun kavratiimasi.
Arag gereg | Internet baglantili elektronik cihaz.
4 N

SU VE TOPRAK KIRLETICILER

Dinya nifusu hizla artarken insanlarin neden
oldugu kirlilik miktari da artar. Ayrica insanlarin
yogun calisma tempolari ve hareketli yasam
tarzlari, ihtiyaci oldugundan fazla tiketim
yapmasina ve bu Kirliligin artmasina neden
olmaktadir. Plastiklerde kullanilan kimyasallar
insan vicudu tarafindan emilir. Bu kimyasallarin /5%
bazilarinin insan saglhgi Uzerinde olumsuz ;
etkileri  oldugu bulunmustur. Plastikler;
yapilarinda karbon (C), hidrojen (H), oksijen (O),
azot(N) gibi elementlerin oldugu monomerlerin
art arda eklenmesiyle olusan polimer yapisinda
malzemelerdir. Kullanimlari kolay, hafif, esnek,
kolay sekil verilebilir, asinmaya karsi dayanikli,
IsI ve elektrik yalitkanlhidina sahip malzemelerdir.

Plastikler; cep telefonlarindan bilgisayarlara, bisiklet kasklarindan mutfak malzemelerine
kadar bir¢gok alanda kullanilir. Kullanim avantajlari olmakla birlikte ¢cevreye verdigi zararlar da
oldukga fazladir. Su ve toprak kirleticilerin basinda plastikler, deterjanlar, organik sivilar, agir
metaller, piller ve endustriyel atiklar gelmektedir.

Asagida bazi maddelerin dodada kag yilda bozuldugu verilmistir.

Banka kartlari: 1.000 yil Cakmak: 100 yil
Plastik torba: 1.000 yil Kutu kola: 10 yil
Plastik tabaklar: 500 yil Sakiz: 5 yil

Bebek bezi: 550 yil Sigara izmariti: 1 yil
Pet siseler: 400 yil Gazete: 3 ay

insanlar bu maddeleri daha fazla kullandikga gezegendeki
¢Op miktari da artmaktadir. Cope atilan bir plastik torba
ancak 1.000 yilda kaybolmaktadir. Plastikler; tabiatta dogal
olarak ¢urimez, ayrica yakildiklarinda ¢ok zararli kimyasal
maddeler iceren dumanlar yayar. Okyanus ve denizlere ¢
karisan plastikler, deniz canlilarina zarar verir. Binlerce yil
dogada kalabilen plastik atiklar, ekolojik dengeyi bozar. Yeralti -
sularina zararl kimyasallarin karismasina neden olur. Diinya i
petrol tiretiminin yaklasik %4’ plastik Giretmek icin ham madde 8
olarak kullaniimaktadir. Deterjanlar, toksik etkilerinin yani sira g 2°
yapilarinda bulunan fosfatlar nedeniyle suyu ve sudaki canli 4"
hayati olumsuz etkiler. Sulardaki asiri yosunlagsmanin nedeni § :
deterjanlarin yapisindaki fosfatlardir. Fosfatlar, yosunlarin
anormal olarak blylime ve cogalmasina yol agar. Asiri
¢ogalma, su ylzeyini kapladiginda suyun hava ile temasini
kestigi icin oksijenin sudaki ¢bzunurlGgu azalr.

-




HAVA KIRLETICILER

Soludugunuz havadaki bazi gazlarin, yavas yavas sizi 6ldUurtyor olabilecegini hi¢ distindinuz
mu? Kim hava kirliligi yiksek olan bir sehirde yasamak ister ki?

Ne yazik ki 2017 yilinin Subat ayinda Dinya Saglik

Orgiti’niin (WHO) hava kirliligi raporuna gére her
yil yaklasik iki milyon insan, kirli hava etkilerinden
dolayi erken o6luyor. Hava kirliligi, yalnizca duman
kokulu buyuk sehirlerde yasayan insanlari degil,
tim canlilari etkileme potansiyeline sahip olan
blylk bir sorundur. CUnkl kirli hava; kiresel
Isinma, ozon tabakasinin delinmesi gibi bir¢ok
kiresel sorunlara neden olur ve bu sorunlar tim
canlilar etkiler. Genellikle atmosfere, canlilara ve
cevreye zararll etkiler birakan bir veya daha fazla
kirleticinin havada bulunmasi hava kirliligi olarak
kabul edilir. Havadaki kirleticiler her zaman gorunir
olmayabilir ve bir¢ok farkli kaynaktan ortaya ¢ikmis
olabilir. Bu kirleticiler; volkanik patlamalar, orman
yanginlari, toz firtinalari, okyanuslar, denizler
ve bitkiler gibi dogal olaylardan havaya yayilmis
olabilecegdi gibi ulastirma, endistri ve 1sinma gibi
insan faaliyetleri sonucunda da ortaya ¢ikmig
olabilir. Hava Kkirleticilerin basinda azot oksitler,
karbondioksit ve kukurt oksitler gelir.

Uygulama (Gézlem):

Asagidaki baglantida atmosfer gazlarinin artigi, sera gazi etkisinin atmosferde yarattigi
degigiklikleri gozlemleyeniz.

https.//phet.colorado.edu/sims/cheerpj/greenhouse/latest/qgreenhouse. html?simulation=greenhouse

ouse Effect (3.04)
£




Asagida hava, su ve toprak kirleticilerin bazilari verilmigtir.

m Agir Metaller Karbondioksit

o i
Banka Kartlara Bebek Bezi

@ Yukarida verilen kutulari, kirlilik olugsturdugu ortama gore siniflandiriniz.

HAVA KiRLILIiGi TOPRAK KiRLILiGI SU KIRLILIiGI

@ Cevre temizligine katki veya kirlilige karg1 savagmak icin siz de verilen 6rneklerdeki
gibi okulunuzda bir etkinlik yapiniz.

» Atk pil toplama.
» Okul gevresini ya da yakindaki park, sahil, gol kenari veya mahalleyi temizleme.
» Okulda gevre kirliliginin dogaya verdigi zararlari gosteren resim sergisi agma gibi...




Etkinlik Adi | GZGUR OLMAK Sire | Suresiz (Bog zamanlarinizi degerlendirme)

Unite 4. UNITE: MADDENIN HALLERI Tur | Bireysel
Kazanim 9.4.4.1. Gazlarin genel ozelliklerini agiklar.
L it EGiTim Amaci Gazlarin genel 6zelliklerini kavrama.

MUDURLOGO

Arag gereg internet.

izle (Gézlem) :

Asagidaki baglantiya gidiniz, simiilasyonu inceleyerek asagidaki sorular
cevaplandiriniz.
https://phet.colorado.edu/tr/simulation/legacy/balloons-and-buoyancy

Dosya varcim
Sicak Hava Balonu | igi Bog SertKare | Helyum Balonu | Gazlann Ozelliklern

i

Sabit Parametreler

Hacim Basing
Sicakhk @ Highiri
Odaciktaki Gaz
AgIr Turler [E
Hafif Tarler o
Yergekimi
0 Gok

Araplar- Secenekler

Slgam Araglan ==

Gelismis Secenekler >>
Sifirla
Is1 Kantrol Pompadaki Gaz
Ekle ® Agir Tirler
Hafif Tirler
Kaldir
“vardim!

Uygulama:

A) Ekraninizin sol iist késesinde bulunan sekmelerden sonuncusu olan gazlarin genel

ozelliklerini acginiz.

1.) Gazlarin genel 6zellikleri nelerdir? Arastiriniz. Similasyondan faydalanarak siralayabilirsiniz.

2.) Sabit parametrelerin altindaki basing butonunu tiklayiniz. Odaciktaki gaz sekmesinin altinda
bulunan agir tarlerin sayisini, yukari butonuna basarak 40’a kadar arttiriniz. Simulasyonda

meydana gelen degisiklikleri gdézlemleyerek yaziniz.




Yer ¢ekimi sikalasini saga dogru ¢ekerek artirip taneciklerin hareketini gdzlemleyerek,
degisiklikleri asagiya yaziniz.

Araglar—secenekler sekmesinde bulunan o6lcim araglari ve gelismis secgenekleri de
tiklayarak yaptiginiz degisiklikleri ekraninizin sag kosesinde cikan grafiklerden de
gozlemleyerek agsagiya yaziniz.

@Simﬂlasyon Uzerinde bulunan pompanin kolunu yukari asagiya hareket ettirerek gaz
pompalayiniz. Pompanin altinda bulunan secenekleri degistirerek farkli gazlari secerek
degisiklikleri not ediniz.




~

B) Ekraninizin sol ilist késesinde bulunan sekmeleri sirasiyla agarak A béliimiinde
yaptiginiz degisikleri (basing, sicaklik, yer ¢ekimi, gaz miktari, hafif gazlar, agir gazlar,
balonlarin cinsi, balon i¢i gazlar...) tekrarlayiniz. Gé6zlemlerinizi not ediniz.
(1) Sicak hava balonu

........... \

........... D
(2. Igi bos sert kiire

........... \

........... )
(3) Helyum balonu

........... \

........... )
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iL MiLLi EGITIM
MUDURLOGO

Etkinlik Ad1 | CEK BiL Siire | 80 dk.

Yagam Bilimi Biyoloji Tiir Sinif

9.1.2.1. Canhlarin yapisini olusturan organik ve inorganik bilesikleri agiklar.

Vicudumuzda bulunan bilesiklerin gesitlerini, gorevlerini ve bu bilesikleri hangi besinlerle

Amaci vicudumuza aldigimizi bir kelime oyunu ile kesfedelim.

Arag gere¢ | Kagit, kalem, karton, boya kalemi, makas, ilgili gorseller.

-

>

Uyqulama

Organik ve inorganik bilesiklerle ilgili biyoloji terimlerini sinifca belirleyerek asagida verilen

Ornekteki gibi bir tablo olusturunuz.

Glikojen Monosakkarit Mineral Demir
Dehidrasyon Polisakkarit Potasyum Protein
Deoksiriboz Karbonhidrat Klor Flor
Amino asit Kohezyon Adhezyon Kalsiyum

Denatirasyon Asit Fosfor Kukart

Hidroliz Baz Yag Cinko

Sellloz Peptitlesme Glikoz Magnezyum
Glikozit bagi Fruktoz Pentoz Polimer

Ester bagi Steroit Fosfolipit Polimerlesme

Monomer Yuzey gerilimi Sodyum iyot

Ogrencilerin bir hafta sonraki ders saatine kadar belirlediginiz terimlere calismalarini isteyiniz.
Bir hafta boyunca her gun yedikleri ya da ictikleri besinlerin icerigindeki organik ve inorganik
besinleri tablodan bularak;

Kahvalti: .....

Ogle yemegi: ....

Aksam yemegi : .......

seklinde yazmalarini ve bu sekilde haftalik bir beslenme cizelgesi olusturmalarini saglayiniz.

Terimlere ait gorselleri bir hafta sonraki ders saatine kadar hazirlayip getirmelerini saglamak
icin 6grenci sayisi ve terim sayisini dikkate alarak is bélumi yapiniz.

Bir hafta sonra ayni ders saatinde yine sinifca is bolimu yaparak asagidaki ornekte verildigi
gibi 6n yuzunde terimleri ve terimlerin gorsellerini, arka yluzinde ise terimlerin agiklamalarini
iceren kartlar hazirlayiniz.

YUZEY GERiLiMi

Suyun kohezyon kuvvetine

’ bagh olarak olusur.

% Bazi canlilann su yizeyinde
durabilmesine ve

yiriiyebilmesine olanak

o~ saglar.




» Sinif mevcudunu 2 grup olusturacak sekilde ayiriniz.

» Her gruptan iki yarismaci secerek kutudan sirayla kart gekmelerini ve cevaplamalarini
saglayiniz.

» Her yarismacinin yanhs cevap verinceye kadar kart gekmeye ve cevaplamaya devam
etmesini saglayiniz.

» Gruplar ikiser ikiser yaristiktan sonra her grubun kartlarini sayiniz ve en fazla kart birik-
tiren grubu “cek bil” sampiyonu olarak ilan ediniz.

» Yarismay! kazanan grubun diger grup tarafindan yarismanin baslangicinda belirlenen
bir 6dulle édullendiriimesini saglayiniz.

Sonucglandirma

» Oyunun sonunda goénullt olan égrencilerin kendi haftalik beslenme gizelgesini okuma-
sini isteyiniz.
Beslenmelerinin saglikli olup olmadigini sorarak yorum yapmalarini saglayiniz.
Saglikli beslenme icin 6gunlerine eklenebilecek besinlerin neler olabilecedini sorunuz.




Etkinlik Adi | SAPKADAKi SURPRiz Siire | 80 dk.

Unite Hiicre Tir | Sinif
Kazanim 9.2.1.2. Hiicresel yapilari ve gorevlerini agiklar.
Amaci Farkl hiicre 6rneklerini ve organelleri taniyalim.

Arag gere¢ | Kagit, kalem, silgi, yapiskan kartlar, renkli kartonlar, boya kalemi, makas.

Uyqulama

» Sinif mevcudunu 3 grup olusturacak sekilde ayiriniz.
» Organel cesitleri ve hiicre gesitleri ile ilgili asagidaki 6rnekte oldugu gibi altisar tane kav-
ram belirleyiniz.

Hiicre Cesitleri Organel Cesitleri
Bakteri Mitokondri
Bitki hiicresi Golgi aygiti
Hayvan hiicresi Kloroplast
Amip Endoplazmik retikulum
Oglena Sentrozom
Terliksi hayvan Lizozom

» Sinifca is bdlimU yapip hazirladi§iniz arag¢ gerecleri kullanarak organel cesitlerinin ve
hicre gesitlerinin sekline uygun olarak kesilmis olan altisar tane farkli renk ve sekle sa-
hip sapka (beyaz, kirmizi, siyah, sari, yesil ve mavi) hazirlayiniz. Sapkalarin organel ve
hicre gesitlerine benzemesini saglamak icin onlarin sekline uygun olarak kesebilir ya da

uzerlerine onlara ait gorseller yapigtirabilirsiniz.

» Sapkalar hazirlandiktan sonra 1.gruptaki 6grencilerin organel gesitlerini (mitokondri, gol-
gi aygiti, kloroplast, endoplazmik retikulum, sentrozom, lizozom) temsil edecek sekilde
sapkalar takarak hazirlanmasini saglayiniz.

» 2.gruptaki 6grencilerin ise hiicre gesitlerini (bakteri, bitki hiicresi, hayvan hiicresi, amip,
Oglena ve terliksi hayvan) temsil edecek sekilde sapkalari takarak hazirlanmasini sag-

layiniz.

» 3.grupta bulunan sbzcl (cevaplayici) 6grencilerden her birinin hazirlanan sapkalardan
bir organel ve bir de hlicre ¢esidini tahmin etmelerini isteyiniz.

» 3.gruptaki sdzcller her iki gruptaki yapilari (her bir 6grenci, bir hiicre sekli bir de organel)
dogru bildiklerinde hanelerine puan yaziniz ve bu 3 grubun aralarinda birer kez yer de-
gistirmesini saglayiniz. Her 6grencinin hiicre ve organeller ile ilgili kavramlari sdyleyecek

sekilde yer degistirmesini saglayarak oyuna devam ediniz.
- %

Sonucglandirma

Sire¢ sonunda 6grencilere puanlama yaparak en fazla puan alan 6grenciyi daha dnce
sinif¢ca belirlediginiz bir 6dulle édullendiriniz.




/ Etkinlik Adi | BiYO-ALBUM Siire | 80 dk.

Unite Canlilar Duinyasi Tar Simif
Kazamim 9.3.1.2. Canhlilarin siniflandiriimasinda kullanilan kategorileri ve bu kategoriler arasindaki hiyerarsiyi
orneklerle agiklar.

.......

iL MiLLi EGITIM
MUDURLOGO

Amaci Yasadigimiz gevredeki canlilari taniyalim ve nasil siniflandirdigimizi kesfedelim.

Arag gere¢ | Kagit, kalem, karton, makas, cetvel, fotograf cekmek igin arag (fotograf makinesi, cep telefonu... vb.).

-

Uyqulama

Sinif mevcudunu 4 grup olusturacak sekilde ayiriniz.

Cevrenizde veya gezmeye gittiginiz yerlerde (bahge, milli park, orman... vb.); toprakta,
agagcta, suda, tagin altinda, havada... vb. alanlarda gérdugunuz canlilarin fotograflarini
cekiniz.

NOT : Onceki arastirmalarinizdan, gezilerinizden ya da izlediginiz belgesellerden dik-
katinizi ceken canlilardan olusturdugunuz fotograf arsivinden de yararlanabilirsiniz.

Fotograflarini ¢ektiginiz canhlari, grup olarak inceleyiniz ve farklh olan canllarin fotog-
raflarini bir araya getirerek A4 k&gidina renkli ¢iktisini aliniz.

Bu canlilari aragtirarak 6zelliklerini not ediniz. Siniflandirmada dikkat edilen kategori
ve Ozellikleri arastirarak bu canlilari sahip oldugu 6zelliklere gore nasil siniflandirmaniz
gerektigini 6gretmen rehberliginde tartisiniz.

A4 kagidindaki canlilarin fotograflarini tek tek keserek buyuk bir kartona yapistiriniz ve
altlarina siniflandirmada hangi alemde yer aldiklarini ve genel 6zellikleri yaziniz.

~

Sonucglandirma

Hazirladiginiz albima sinif panosunda sergileyiniz.




Etkinlik Ad1 | BiYO-TABU Siire | 80 dk.

Unite Canlilar Duinyasi Tur Sinif
' Kazanim 9.3.2.1. Canlilarin siniflandiriimasinda kullanilan alemleri ve bu dlemlerin genel 6zellikle-
0 rini agiklar.
P Amaci Yagadigimiz cevredeki canli gesitliliginin farkina varalim.

Arag gere¢ | Kagit, kalem, silgi, karton, boya kalemi, makas.

e N
Uygulama

» Sinif mevcudunu 4 grup olusturacak sekilde ayiriniz.

» Cevrenizde (bahge, milli park, orman... vb.) toprakta, agacta, suda, tasin altinda, havada
vb. alanlarda gérdugunuz canlilarin fotograflarini gekiniz. (Arastirmalarinizda, gezilerinizde
ya da izlediginiz belgesellerde dikkatinizi ceken canlilari da kullanabilirsiniz.)

» Bu canlilan arastirarak hangi alemde yer aldigini ve genel 6zelliklerini (yagsam alani, bes-
lenme, hareket vb.) belirleyiniz.

» Listelediginiz canli sayisi kadar, karton kagitlardan esit bayuklikte tabu kartlari hazirlayiniz
ve bu kartlari grubunuzu temsil etmek Gzere bir renk segerek boya kalemiyle renklendiriniz.

» Grup olarak her canli i¢in tabu kartlarina sdylenmesi yasak olan kelimelere (3-5 adet olabi-
lir) karar veriniz ve bu kelimeleri tabu kartlarina yaziniz.

» Kartlardaki canllari anlatmak icin gecerli olan sureyi belirleyiniz.

» Gruplar arasinda kura gekerek karsilikli iki grubu oyuna baslatiniz.

» Oyun ekibinden secilen bir anlaticinin kartta yazan kelimeyi, yasakl kelimeleri kullanma-
dan kendine 6zgu ifadelerle asagida verilen érnege benzer sekilde ekip arkadaslarina an-
latmasini saglayiniz.

» Ekip arkadaslarinin anlatilan ifadelerden yararlanarak kavramlari tahmin etmelerini sagla-
yiniz

Cekilen Kavram ve Yasakli Kelimeler Anlaticinin Ifadeleri

-~ Yumurtadan ¢iktiktan sonra suda, yetiskin
KURBAGA doénemini suda ve karada gegiren canh
sinifidir. Derileri 1slak olmasi gerektidi igin

YASAKLT KELIMELER genellikle suda yasarlar. Farkli donemlerinde
solungag¢, akciger ve deri solunumu yaparlar.
Omurgali Derilerinde salgi yapan mukus bezleri
T bulundugundan denleri i1slak ve kaygandir.
yas X Bu siniftaki canhlanin kalpleri iki kulakgik ve
Nemli bir kannciktan olusur.
Larva
Baskalasim

» Diger ekibin slre tutmasini ve ekipten bir kisinin anlaticinin yaninda durarak anlaticinin
yasakli kelimeleri kullanip kullanmadigini kontrol etmesini saglayiniz.

» Siure sonunda gruplarin bildikleri kart sayilarini her seferinde not ediniz ve oyunun sonunda
en fazla kart bilen grubun oyunu kazanmis oldugunu agiklayiniz.

» Turnuva sonucunda birinci olan grubu daha dnce belirlediginiz bir ddllle édullendiriniz.
N

e
Sonucglandirma

Hazirladiginiz bu oyunun dogada gérdiginiz canlilari tanimaniza ve bu canlilarin
Ozelliklerini kavramaniza olan katkisini grup olarak degerlendiriniz. Oyunu, tenefflslerde ve
sinif i¢i aktivite saatlerinde tekrar oynamak tzere sinifta gérinlr bir alanda, oyun kurallariyla

birlikte bir kutuda muhafaza ediniz.
\_ J

J
\




MATEMATIK 9
BECERI TEMELLI

ETKINLIK KITABI




Etkinlik Adi | Sayi Tablosu Sure | 10 dk.

Unite Sayi Kiimeleri Tiir G.rup veya
Bireysel

&>

SAKARYA
iL MiLLi EGiTIM
MUDURLOGO

Kazanim 9.3.1.1. Sayi kimelerini birbiriyle iliskilendirir.

Amaci Sayilarin ait oldugu kiimeleri siniflandirarak say1 kiimeleri arasindaki iliskinin fark edilmesi.

Arag gere¢ | Kagit ve Kalem

p
YONERGELER
(D Dogal say1, tam say1, rasyonel say, irrasyonel say1 ve gergek say1 kiimeleri ve kiime semboleri
ogrencilere tanitilir.
@ Ogrencilerle agagidaki tablo paylagilarak onlardan tablodaki her bir sayinin ait oldugu kiime-
leri (v) isareti ile isaretlemeleri istenir. Ornegin, 7 sayis1 igin istenen isaretleme yapilmistir.
-

Dogal Sayllar Tam Sayillar | Negatif Tam | Rasyonel | irrasyonel | Gercek Sayilar

Kiimesi Kiimesi | Sayilar Kimesi |  Sayilar Sayllar Kiimesi
Kimesi Kiimesi
7 / / / /
0
-2

(@) Tablolar 6grenciler tarafindan doldurulduktan sonra * Her tam say1 bir rasyonel sayr midir?’
‘Her dogal say1 bir gergek say1 midir?’ vb. sorular sorularak cevaplar iizerinde tartisilir.

@ Son olarak say1 kiimeleri arasindaki iliski ortaya ¢ikarilarak asagida verilen gorseldeki venn
semasl ile 3.yonergeden elde edilen yargilar pekistirilir.

Q ¥
3 1 1 7
5 8 2 10 7 V2
7
. J
3 2 - 0 1 2 3 8
R




/ Etkinlik Adi | Juniper Green Oyunu Siire | 40 dk.
ikiserli Gruplar

o @ Unite Béliinebilme Kurallari Tar Halinde
\'\\’,‘, Kazanim 9.3.2.1. Tam sayilarda béltinebilme kurallariyla ilgili problemler ¢ozer.
D Amaci Béliinebilme kurallart ile ilgili farkindalik olusturmak

Arag gereg Kagit ve Kalem

YONERGELER
(@ Ogrenciler ikiserli gruplara ayrilarak Juniper Green Oyunu oynanir,

@ Oyun, asagidaki tablo kullanilarak verilen kurallara gére oynanr.
o 1 sayisi kullanilmaz.
o Ik oyuncu, tablo iizerinde bir cift say1 secerek oyuna baslar.
« Rakip oyuncu, segilen sayinin ¢arpanlarindan veya katlarindan olan bir say1 seger ve tablo
lizerinde isaretler.
o Herhangi bir oyuncu say1 secemeyinceye kadar oyun devam eder.
« Rakibi say1 secemeyecek duruma gelen oyuncu, oyunu kazanmis olur.
o Kural dis1 hareket eden oyuncu, oyunu kaybeder.

- %
X 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 9 97 98 99 | 100

/@ Oyun sonunda asagidaki sorular1 sinif ile beraber yanitlamaya ¢alisiniz.
« Ik oyuncu neden cift say1 segmelidir?

o Ovyunda kaybetmeye sebep olan sayilarin 6zelligi nedir?

» Hangi sayilar1 segerseniz rakibiniz zor durumda kalir?




Etkinlik Adi | Amiral Batt Siire | 40 dk.

Unite Sayi Kiimeleri Tiir Grup

Kazanim 9.2.2 iki kiimenin kartezyen carpimuyla ilgili islemler yapar.

Amaci Kartezyen ¢arpimi konusunda farkindalik olusturmak

Arag gereg Kagit, Kalem, Cetvel ve Boya

YONERGELER

(@ Ogrenciler ikiserli gruplara ayrilip her 6grencinin bir adet kareli (¢izim ve esit araliklar i¢in daha kul-
lanisli) bos kagit almasi saglanur.

(@ Her dgrencinin kagidina bir diisey, bir yatay olmak iizere dik kesisen iki eksen yapmasi saglanir. Etkin-
lik icin eksenin sadece bir bolgesi (ortak olarak secilen) kullanilacaktir. Diisey eksende 1'den 10’a kadar
tam sayilar esit araliklar arasina gelecek sekilde yerlestirilir. Yatay eksene ise Adan H’ye kadar alfabemi-
zin harfleri esit araliklarla yerlestirilir. Her biri eslestirilerek kartezyen ¢carpimi yapilir. A1, Bl... D5 vb.

seklinde birim karesel bolgeler olusturulur.
® Her bir 6grenci kagidinda hazirladig1 bélgeye bir 2x2 br? lik kare ve 2x3 br? dikdortgen, 4x1 br? dik-
dortgen seklinde yerlestirdigi gemileri istedigi renkte boyar.

@) Ogrencilere “iki kiimenin kartezyen ¢arpimi” konusu anlatilir.

(B Her bir 6grenci grup arkadas: ile etkinlige baslar. Sirayla gemilerin bulunabilme ihtimali olan birim
kareleri tahmin etmeye ¢alisirlar. Karelerin yerleri sirali ikili ile ifade edilir. (A,5), (C,7).... gibi. Tahmin
edilen her birim kare iizerine carp1 atilir. Her ‘carpr’ isabetli bir vurustur. Biitiin hedefleri vuran kazanir.

(6) Her grubun galibi sinif ortaminda ilan edilir. Istenirse galipler arasinda etkinlige devam edilip kaptan-1
derya segilebilir.

@ Ogrencilerden defterlerine iki kiimenin kartezyen ¢arpimini listelemeleri ve isabet ettirdikleri ikililerin

altlarini ¢izmeleri istenir.

® Yazilanlarin dogrulugu sinif ortaminda tartigilir.

-




’ Etkinlik Adi | Yagsam Alani Siire | 30 dk.
@ Unite Kimeler Tiir Grup

Kazanim 9.2.2.1 Kiimelerde birlesim, kesisim, fark ve timleme islemleri yardimiyla problemler ¢ozer.

Amaci Kiimelerde islemler ile ilgili farkindalik kazandirmak

Yapiskanli kagit(postit), etkinlikte kullanilan hayvanlara ait resimler,renkli tahta kalemleri

Arag gere
¢ Beres (mavi, sari ve yesil)

YONERGELER

(@) Ogretmen tahtaya kesisen iki daire izer. Bir daire “kara” , diger daire “deniz” olarak adlandirilir.
Kesisim ise hem “kara” hem “deniz’dir. “Kara” dairesi sariya, “deniz” maviye, kesisimleri ise yesile
boyanir.

@ Yapiskanli kagitlara hayvan isimleri yazilir ve ilgili hayvanin resimleri yapistirilir. Ogretmenin reh-
berliginde 6grenciler bu etkinligi yaparlar. Yazilacak hayvan isimleri; Arslan, kaplan, ay, ziirafa, fil,
kopek, kunduz, 6rdek, kurbaga, kaplumbaga, timsah, fok balig, balina, ahtapot, ¢ekig baligi, yunus,
miirekkep balig1 ve kopek baligidir.

®) Hazirlanan yapiskanli kagitlar tahtanin sag kenarina alt alta yapistirilir.

@ Kiimelerde kesisim, birlesim, fark ve tiimleme iglemi anlatilir.

(5) Istekli olan veya 6gretmenin gorevlendirdigi her bir 6grenci bir hayvan isminin oldugu yapigkanh
kagid1 hayvanin yasadig1 bolgeye yapistirir. Sinif ortaminda tartisarak dogrulugu kontrol edilir.

() Ogretmen 6grencilerden defterlerine sadece suda yasayan (S\K), sadece karada yasayan (K\S), hem
suda hem karada yasayan (SnK) , suda yasayan (S), karada yasayan (K), suda veya karada yasayan
(SUK) hayvanlarin isimlerini liste yontemiyle yazmalarini ve kiimeleri isimlendirmelerini ister.

@ Yazilanlarin dogrulugu sinif ortaminda gerekgeleriyle birlikte tartigilir.

. /




TARIH 9

BECERI TEMELLI
ETKINLIK KITABI




Etkinlik Adi | O, BENiM!!! Siire | 40 dk.

Unite Tirklerin islamiyeti Kabulii ve ilk Tirk Devletleri Tur | Grup

9.6.3. Karahanli ve Gazneli 6rneklerinden hareketle islamiyet’in kabuliiniin Tiirk devlet
Kazanim e g el . .

yapisinda ve toplumsal hayatta meydana getirdigi degisimleri analiz eder.

Amaci Tarihimizde 6nemli bir yeri olan kisi ve edebi eserleri bilmek.

Arag gere¢ | Ders kitabi, genel ag, kagit, kalem, makas.

Tiirkler, islamiyetin kabuliinden kisa siire sonra ‘bir ordu millet olarak’ islamiyetin bay-
raktarhgini yapmistir. Tiirkler sadece ilistiin askeri meziyetleri ile degil, ayni zamanda
sanat ve edebiyat alaninda da islam kiiltiir ve medeniyetine katki saglamistir.

ilk Tiirk aydinlari, yeni tanistiklari milletlerin hem dinini hem de dilini 6grenmistir. Bu
dénem aydinlari, islamiyet ile Arap ve Fars dillerini 6grenmeye baglamigtir. O derece
ki bu aydin ziimre, bu dillerde ilim ve sanat eserleri verebilecek diizeye gelmistir. Tim
bunlara ragmen Tiirkler, kendi 6z kiiltir ve dillerini unutmamis hatta Tiirk diline eskisin-
den daha ziyade 6nem vermistir. Ozellikle Tiirkistan yéresinde yetisen ilim adamlari, 6z
Tiirkge eserler vermeye gayret gostermistir.

( )

Yénerge

Asagidaki kitap adlari tahtaya yazilir.
Kutadgu Bilig - Atebeti'l-Hakayik - Divanu Lugati't-Turk - Divan-1 Hikmet

» Her takimda iki 6grenci bulunmak sartiyla 6grencilerden 4 takim olusturulur.

» Kitap adlar bu takimlara verilir.

» Diger sayfadaki tabloda yer alan sorular, 6gretmen tarafindan égrencilere sorulur. Eger
sorunun cevabli 6grencinin takiminin adi ise takim s6zclsu ayaga kalkarak “o, benim”
diye seslenir. Eger bir veya birden fazla grup cevap verirse dogru cevaba 1 puan verilir,
yanlis cevap veren grubun ise bir puani silinir.

» Her soruya bir cevap alinir. Yanlis cevap verilen veya cevap verilmeyen sorular 6gret-
men tarafindan not edilir.

» TuUm sorular bittiginde yanhis cevap verilen sorular tekrar sorulur.

Dogru takim seslenene kadar bu sekilde devam edilir.
» TuUm sorular bittiginde en ylksek puani alan takim kazanmis olur.




Kutadgu
Bilig

Atebetii'l-
Hakayik

Divanii
Lugati't-
Turk

Divan-i

Hikmet

islami Tuirk edebiyatinin ilk eseridir.

Eserde yer alan Giindogdu, adil ve
iyi bir hakandir.

Ay-Toldu, Ogdiilmis ve Odgur-
mus’tan yardim alir.

Eserde bulunan hikmetler, Anado-
lu'da gelisen tasavvufi halk edebi-
yatinda “ilahi” olarak kargimiza ¢ik-
maktadir.

GUnumuz Turkgesi ile “kutluluk bil-
gisi, saadet veren bilgi” anlamlarina
gelmektedir.

insanlarin huzur ve mutluluk bulma-
larinin ancak iyi bir siyaset ve yone-
tim ile mUimkun olacagi vurgulanir.

Edip Ahmet YUkneki’nin manzum
eseridir.

Genel anlamda bir ahlék kitabidir.
Ayet, hadis gibi Islami ilkelerden
yola cikilarak ahlakli olmanin yollari
anlatilir.

Ahmet Yesevi’'nin tasavvuf siirleri-
nin toplandigi yapittir.




’ Etkinlik Adi | ISIK DOGUDAN YUKSELIR Sire | 1 hafta.
Unite Tirklerin islamiyeti Kabulii ve ilk Tiirk Devletleri Tir | Grup
' Kazanim 9.6.5. Bliylik Selguklu Devleti'nin yonetim ve toplum yapisini kavrar.
. 4

o Amaci Karahanli ve Gazneli Devletleri doneminde yasamis 6nemli kisi ve edebi eserleri bilmek.
MODURLUGO

Arag gere¢ | Ders kitabi, genel ag, calisma kagidi, kalem.

4 N

Yénerge

» Asagidaki metin ve tablonun bulundugu bir galisma kagidi 6grencilere dagitilir. Ogrencinin
dogru cevaplari bulmasi ve bu k&gida yazmasi istenir.

» Metinde adi gegen bazi tarihi sahsiyetlere ait bilgilerin yer aldi§i tablodaki sorulari, 6grenci-
nin ailesine veya cevresindeki 3 kisiye sormasi ve dogru cevaplari not etmesi istenir.

» Sonraki derste gelen kagitlar incelenerek en ¢ok dogru cevap verilen tarihi kisi tespit edilir.
Bdylece en ¢ok bilinen ve taninan Selguklu dénemi tarihi kisisi bulunmaya calisilir.

\

Selguklular; edebiyattan mimariye, egitimden musikiye, ast-
ronomiden tibba, ordu ve devlet yapilanmasina kadar bir-
¢ok alanda zirveye ulagmislardi. Bu medeniyetin dikkat ¢e-
ken bir diger ozelligi ise bugin insanhgin ortak problemleri
olan bir¢ok soruna asirlar 6ncesinden ¢6zum bulmalarndir.
Bu da beraber yasamay, farkh kiltirlerden farkh inanglar-
dan insanlan bir arada tutmayi basarmis olmalaridir. Bugiin
Selguklu mirasindan so6z ederken “lsik dogudan yukselir.”
sozunU dogrularcasina bir medeniyet kuran; Nizamulmulk
basta olmak Uzere Omer Hayyam, Sadi, Enveri, Biruni, Bey-
haki, El Cezeri, Muhiddin Arabi, YUsuf Hemedani, Abdulka-
dir-i Geylani, ibni Sina gibi ilim ve bilim adamlarninin yani sira
Selguk, Cagn, Tugrul Bey, ihtisam ¢aginin yildizlan Alparsian,
Melik $ah, Sultan Sencer’i de hatirlamak gereklidir.

Blyuk Selguklu Devleti'nin son hikimdari

Nizamiye medreselerinin kurucusu

Sultan Meliksah’in emriyle Celali takvimi hazirlayan sair, yazar, matematikgi, filozof ve ast-
ronom olan islam alimi

Barraki, Gulam Server Lahuri, Hace Hasan Endaki, Ahmed Yesevi, ; Ebu Ali Farmedi, Abdlil-
halik Goncdlivani’nin hocasi olmasi dolayisiyla “hocalarin hocasi” olarak bilinir.

Tip alaninda yedi asir boyunca temel kaynak eser olarak sure gelen El-Kanun fi't-Tib (Tib-
bin Kanunu) adl kitabi ile Gnlenmig ve bu kitap Avrupa Universitelerinde 17. asrin ortalarina
kadar tip biliminde temel eser olarak okutulmustur.

Yazdidi kitaplar dmrine boélindiginde her gline 18 sayfa disen, 6zellikle Batinilik ile ma-
cadele eden, dlnyevi ve uhrevi pek ¢ok ilme vakif olan, Zeynluddin (dinin susu) lakabiyla
anilan islam alimi

Sibernetigin ilk adimlarini attigi ve ilk robotu yapip galistirdigi kabul edilir. Cizimleriyle Leo-
nardo da Vinci'ye ilham kaynagi oldugu disunulur.




Kazanim 9.6.5. Buylk Selguklu Devleti’nin yonetim ve toplum yapisini kavrar.

Amaci Buytuk Selguklu Devletinde yer alan divanlari bilmek.

Arag gere¢ | Ders kitabi, genel ag.

Etkinlik Adi | SELCUKLU’DA DiVAN Sure | 40 dk.
Unite Turklerin islamiyeti Kabulii ve ilk Turk Devletleri Tir | Grup

Yénerge

Ogrencinin asagdidaki diyagramda yer alan divanlari ve giinimiizde bu islerden sorumlu
kurum varsa bulmasi ve yazmasi istenir.

Divan-1 Saltanat
Selcuklularda devlet islerinin
gorisldugi divandir,
-~ T~

A/[ Divan-1 Saltanata bagh dort divan bulunurdu. ]\

! !

. o | [ owar DN |
7 O e VAN b
Devletin maliislerini || Garevi askerlerin maaslarini Mali ve idari islerin Resmi yazismalarindan
yiritmekle gorevliydi. | Gdemek ve ordunun mmﬁr‘zduﬁ'gumﬂ;ggp Mgangemgjgﬁnﬁ:;mm
. " yii igini rdi
Bagkam@ m_ustwﬁ intiyaclanmi ka_r§_llamakh._ _ Baskanina misri denidi, cekerdi. Baskanina fugrai
denirdi. Bagkanina emir-i arz denirdi. denirdi.
N J
[ Bu divanlarin yani sira iki 6zel divan daha vardir. ]
Sultanin baskentte oimadigi zamanlarda onun adina Posta islerini yiritmekle goreviiydi.
deviet igleriniyurdrd. Basinda sahib-i berid bulunurdu,
Bu divanin baskanina naib denirdi.




/ Etkinlik Adh | Hikiimdarlk, Bizim Takima Yakigir Sire | 40 dk.
Unite Turklerin islamiyeti Kabulii ve ilk Tiirk Devletleri Tir | Grup
L)
. ' Kazanim 9.6.5. Buyuk Selguklu Devleti’nin yonetim ve toplum yapisini kavrar.
K
D Amaci Biiyiik Selguklu Devletinde kullanilan hiikiimdarlik sembollerini bilmek.
Arag gerec | Ders kitabi, genel ag, kagit, kalem, makas.
4 N

Yénerge

» Asagida 9 tane hiukimdarlik sembolil bulunmaktadir. Bu semboller ikiser adet ve renkli
olarak gogaltilr.

» Busembollerin her biri, makas yardimiyla kesilerek sembol gériinmeyecek bicimde kat-
lanir. iki ayri torba hazirlanir.

» Sinif iki gruba ayrilarak iki takim olusturulur. Her takimin bir oyuncusu, sirayla torbadan
bir kagit ceker ve ¢ektigi sembollin ne oldugunu soéyler. Yanlis cevap veren égrenci takim-
dan cikar, dogru cevap veren 6grenci yanlis cevap verene kadar veya bes dogru bilene
kadar yarismaya devam eder. Bes dogru bilen 6grenci yanlis cevap vermese dahi takimdan
cikar. Tim 6grencileri yarigsan ve yarismacisi kalmayan takim kaybetmis sayilir.




