BILISIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM (LiSE) DERSIi MODUL 1
1. DONEM ORTAK YAZILI SINAV KONU SORU DAGILIM TABLOSU
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Bilisim teknolojilerine iligkin temel kavramlar 1.1. Bilisim teknolojilerine iligkin temel kavramlari tanimlar. 1
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LIJ = z> Bilisim teknolojisi araglari 1.2. Biligsim teknolojisi araglarini listeler. 1 1
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= w 2 Bilisim teknolojileri cihazlari 1.3. Bilisim teknolojileri cihazlarinin gelisimini aciklar. 1
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(Dn Lo _— L R 4. Biligl jilerinin gelisiminde énemli rol oynayan kesifler, buluslar, olaylar
s = E') E‘ Bilisim teknolojilerinin geligimi ve dénim noktalarini tartisir. 1 1
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m = E é Bilisim teknolojilerinin kullanim alanlan 1.5. Bilisim teknolojilerinin kullanim alanlarini agiklar. 1
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(D E 5(')':3:;: teknolojilerinin olumlu ve olumsuz 1.6. Bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz yénlerini tartigir. 1
§ Teknolojik gelismeleri takip etmenin 6nemi |[1.7. Teknolojik gelismeleri takip etmenin dneminin farkina varir. 1 1
< Problem ¢ézme 2.1. C6zUmu istenen problemi kavrar. 1
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E w Problem ¢o6ziimii icin gereksinimler 2.2. G6zum igin gereksinimlerini belirler. 1
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5 =8 Problemin girdi, ¢ikti ve islem asamalan 2.3. Problemin girdi, ¢ikti ve islem asamalarini belirler. 1 1 2
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E w IAlgoritma Kavrami 2.4. Algoritma kavramini agiklar. 1 1
ms Bi blemin cézimilici dod
< 8 é alg:rzﬁmaexgneﬁ;;l:nr?: igin en dogru 2.5. Bir problemin ¢6zimd igin en dogru algoritmay! gelistirir. 1 1
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g 5 g Programlamanin 6nemi 2.6. Programlamanin énemini yorumlar. 1
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o E g‘ Programlama dillerinin geligimi 2.7. Programlama dillerinin gelisimini agiklar. 1
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m 8 IAkis diyagraminin kullanim amaglari 2.8. Akis diyagraminin kullanim amaglarini agiklar. 1
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n- Lii Temel akis diyagrami sekilleri ve elemanlar [2.9. Temel akis diyagrami sekillerini ve elemanlarini listeler. 1 1
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L - ::z) Temel akis diyagrami sekilleri ve elemanlari [2.10. Var olan bir akis diyagramini okuyarak problemi kavrar. 1 1
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.E Temel akis diyagrami sekilleri ve elemanlar 2.11. Problemin akis diyagramini tasarlar. 1
-8 <Et _ l:;:;?;z:::?mada kullanilan islem ve 3.1. Programlamada kullanilan islem ve sembolleri listeler. 1
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waus \Veri Turleri 3.2. Veri turlerini amacina uygun sekilde programa tanimlar. 1
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2 % 4 § \Veri Turleri 3.3. Farkh veri turlerini program igerisinde kullanir. 1
[e -
x X
o Karar Yapilari 3.4. Karar yapilarini kullanarak programi gelistirir 1 1




Dongii Yapilar 3.5. D6ngui yapilarini kullanarak programi gelistirir. 1

Program Tasarlama 3.6. DOngu ve karar yapilar ile program tasarlar. 1
<Et P 4.1. Tasarlanan algoritma ve akis diyagramini test eder. 1
=
g é g 4.2. Tasarladigi algoritma ve akis diyagraminin hatalarini listeler. 1
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9 § E IAlgoritma ve akig diyagramini test etme ve 4.3. Hatali algoritma ve akis diyagramlarinin, programin istenilen giktiyi 1
‘_": =) I‘,—, diizeltme vermesine engel olacagini fark eder.
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'é g = 4.4. Tasarladigi algoritma ve akis diyagraminin hatalarini dizeltir.
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< E 4.4. Tasarladigi algoritma ve akis diyagraminin hatalarini dizeltir.
5. Ug‘ggég'ERl 5.1. Arama ve siralama algoritmalarini akis diyagramiyla gosterir. 1
ALGORITMA lleri algoritma uygulamalari > ort e | | " i aerk]
UYGULAMALARI 5.2. lleri algoritma uygulamalarini ve kullanim yerlerini agiklar.
TOPLAM SORU SAYISI 10 | 10 10 | 10
ACIKLAMALAR :

1) Senaryolardaki soru sayilar1 10 adet olarak hazirlanmistir. Gerekli durumlarda kazanim oranlar yiizde olarak degistirilmeden soru sayilari arttirilip azaltilabilir. Ornegin 2 sorul
olarak gosterilen bir kazanim 20 soruluk bir sinavda 4, Toplam 5 soruluk sinavda 1 soru olarak sorulabilir.
2) SENARYO 1 Modiil 1 konularinin Bir 6gretim y1linda islendigi durumlar i¢in kullanilacaktir.
3) SENARYO 2 Dersin Zorunlu oldugu FEN Liseleri ve Modiil 1 konularini bir Egitim Ogretim yilinin birinci déneminde isleyecek okullar igin kullanilacaktir.
alanlar karsisindaki tiim kazanimlari belirtir. (Renkli alanin karsisinda 2 kazanim varsa her iki kazanimi iceren soru sorulacak demektir.)




