
2024/2025 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI 
BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ VE YAZILIM (LİSE) DERSİ MODÜL 1-2 

2. DÖNEM ORTAK YAZILI SINAV KONU SORU DAĞILIM TABLOSU 

DERS 
(MODÜL 

ADI) 
ÜNİTE ADI KONU KAZANIM/ÖĞRENME ÇIKTISI 

SENARYOLAR 
1. ORTAK YAZILI SINAV 2. ORTAK YAZILI SINAV 
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B"l"ş"m teknoloj"ler"ne "l"şk"n temel kavramlar 1.1. B"l"ş"m teknoloj"ler"ne "l"şk"n temel kavramları tanımlar.           

B"l"ş"m teknoloj"s" araçları 1.2. B"l"ş"m teknoloj"s" araçlarını l"steler.           

B?l?ş?m teknoloj?ler? c?hazları 1.3. B"l"ş"m teknoloj"ler" c"hazlarının gel"ş"m"n" açıklar.           

B?l?ş?m teknoloj?ler?n?n gel?ş?m? 1.4. B"l"ş"m teknoloj"ler"n"n gel"ş"m"nde öneml" rol oynayan keş"fler, buluşlar, 
olaylar ve dönüm noktalarını tartışır.           

B?l?ş?m teknoloj?ler?n?n kullanım alanları 1.5. B"l"ş"m teknoloj"ler"n"n kullanım alanlarını açıklar.           
B?l?ş?m teknoloj?ler?n?n olumlu ve olumsuz 
yönler? 1.6. B"l"ş"m teknoloj"ler"n"n olumlu ve olumsuz yönler"n" tartışır.           

Teknoloj?k gel?şmeler? tak?p etmen?n önem? 1.7. Teknoloj"k gel"şmeler" tak"p etmen"n önem"n"n farkına varır.           
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Problem çözme 2.1. Çözümü "stenen problem" kavrar.           

Problem çözümü ?ç?n gereks?n?mler 2.2. Çözüm "ç"n gereks"n"mler"n" bel"rler.           

Problem?n g?rd?, çıktı ve ?şlem aşamaları 2.3. Problem"n g"rd", çıktı ve "şlem aşamalarını bel"rler.           

Algor?tma Kavramı 2.4. Algor"tma kavramını açıklar.           
B?r problem?n çözümü ?ç?n en doğru 
algor?tmayı gel?şt?rme 2.5. B"r problem"n çözümü "ç"n en doğru algor"tmayı gel"şt"r"r.           

Programlamanın önem? 2.6. Programlamanın önem"n" yorumlar.           

Programlama d?ller?n?n gel?ş?m? 2.7. Programlama d"ller"n"n gel"ş"m"n" açıklar.           

Akış d?yagramının kullanım amaçları 2.8. Akış d"yagramının kullanım amaçlarını açıklar.           

Temel akış d?yagramı şek?ller? ve elemanları 2.9. Temel akış d"yagramı şek"ller"n" ve elemanlarını l"steler.           

Temel akış d?yagramı şek?ller? ve elemanları 2.10. Var olan b"r akış d"yagramını okuyarak problem" kavrar.           

Temel akış d?yagramı şek?ller? ve elemanları 2.11. Problem"n akış d"yagramını tasarlar. 2          
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I Programlamada kullanılan ?şlem ve 
semboller 3.1. Programlamada kullanılan "şlem ve semboller" l"steler. 1          

Ver? Türler? 3.2. Ver" türler"n" amacına uygun şek"lde programa tanımlar. 1          

Ver? Türler? 3.3. Farklı ver" türler"n" program "çer"s"nde kullanır. 1          

Karar Yapıları 3.4. Karar yapılarını kullanarak programı gel"şt"r"r 1          

Döngü Yapıları 3.5. Döngü yapılarını kullanarak programı gel"şt"r"r. 2          



Program Tasarlama 3.6. Döngü ve karar yapıları "le program tasarlar. 2          
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Algor?tma ve akış d?yagramını test etme ve 
düzeltme 

4.1. Tasarlanan algor"tma ve akış d"yagramını test eder.      2     

4.2. Tasarladığı algor"tma ve akış d"yagramının hatalarını l"steler.      1     
4.3. Hatalı algor"tma ve akış d"yagramlarının, programın "sten"len çıktıyı 
vermes"ne engel olacağını fark eder.      1     

4.4. Tasarladığı algor"tma ve akış d"yagramının hatalarını düzelt"r.      1     

4.4. Tasarladığı algor"tma ve akış d"yagramının hatalarını düzelt"r.      1     
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İler? algor?tma uygulamaları 
5.1. Arama ve sıralama algor"tmalarını akış d"yagramıyla göster"r.      2     

5.2. İler" algor"tma uygulamalarını ve kullanım yerler"n" açıklar.      2     
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İ 1.1. Yazılım Gel?şt?rme Sürec?            

1.2. Neden Python? 1.1.1. Yazılım gel"şt"rme sürec" konusunda b"lg" sah"b" olur. 

 1         

Ü
N

İT
E 

: 2
. 

D
EĞ

ER
LE

R
 V

E 
D

EĞ
İŞ

K
EN

LE
R

 2.1. Tam Sayı ve D?z?ler 2.1.1. Python programla d"l"nde değerler ve değ"şkenler konusunda b"lg" sah"b" 
olur           

2.2. Değ?şkenler ve Atama 2.1.2. Ver" türler"n" tanır.  1         
2.3. Reel Sayılar 2.1.3. Farklı değ"şkenler" kullanan program yazab"l"r.           
2.4. Bel?rteçler            
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3.1. Sab?t Değerler  3.1.1. Python programlama d"l"nde kullanılan "fadeler ve ar"tmet"k "şlemler 
konusunda b"lg" sah"b" olur.           

3.2. Python’da Sık Kullanılan Ar?tmet?k İk?l? 
Operatörler  

3.1.2 Operatör, "şlem öncel"ğ" ve b"rleş"m durumlarını açıklayab"l"r.           
3.3. Karışık Türlü İfadeler            

3.4. Operatör Öncel?ğ? ve B?rleş?m             
3.5. İfadeler? B?ç?mlend?rme            
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 3.6. Yorumlar    1         
3.7. Hatalar 3.1.3 Python d"l"nde ortaya çıkan hata türler"n" kavrar.           
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4.1. Boolean İfades?  4.1.1.Program yazma sürec"nde kullanılan koşullu durumlar konusunda b"lg" 
sah"b" olur.           

4.2. Python’da İl?şk?sel Operatörler            
4.3. “?f” İfades?            

4.4. “?f/else” İfades?            
4.5. B?rleş?k Boolean İfades? 4.6. Pass 

İfades? 
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4.7. Kayan Noktalı Eş?tl?k  4.1.2. İç "çe koşul durumu "fade etmey" kavrayacak  1         
4.8. İç İçe Koşul İfadeler? 4.1.3. Koşul durumlarında yapılan hatalar konusunda f"k"r sah"b" olur.  1         

4.9. Çok Yönlü Karar İfadeler?              
4.10. Çok Yönlü ve Z?nc?rleme Durum 

İfadeler?  
           

4.11. Koşullu İfadeler & Hatalar            
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5.1. Döngü Yapıları 5.1.1. Python d"l"nde kullanılan döngü yapılarını kavrar.  1         
5.2. For Döngüsü . 5.1.2. İç "çe döngü yapılarını kullanan program yazab"l"r.  1         
5.3. İç İçe Döngüler            

5.4. İç İçe 3’lü Döngü            
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 5.5. Wh?le Döngüsü 5.1.3. Wh"le ve for döngüler"n" "çeren programlar gel"şt"reb"l"r.  1         

5.6. Bel?rl? ve Bel?rs?z Döngüler 5.1.4. Döngü yapılarını ve kontrol yapılarını b"r arada kullan  1         
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 5.7. Döngü’den Çıkma Komutları 5.1.5. Döngü yapılarından çıkmak "ç"n kullanılan komutları kavrar.  2         

 5.8. Döngü Örnekler?        1    
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6.1. Neden Fonks?yonlar?  6.1.1. Fonks"yon kullanmanın gerekçeler"n" söyler.           
6.2. Fonks?yon Ned?r? 6.1.2. Python programlama d"l"nde kullanılan standart fonks"yonları kullanab"l"r.       1    

6.3. Fonks?yonlara G?r?ş 6.1.3. Fonks"yon türler" konusunda b"lg" sah"b" olur.           
6.4. Fonks?yon ve Modüller            

 6.5. Yerleş?k İşlevler            
6.6. Standart Matemat?k Fonks?yonları            

6.7. t?me Fonks?yonları             
6.8. Rastgele Sayılar            
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7.1. Fonks?yon Kavramı  7.1.1. Fonks"yon tanımla ve çağırma süreçler"n" kavrar.        1    
7.2. Fonks?yon Kullanımı Örnekler? 7.3. 

Değer Gönderme ?le İlg?l? Olası Sorunlar 
7.1.2. Fonks"yonlara değer gönderme ve fonks"yonları döndürme süreçler"n" 
uygular.       1    

7.4. Çoklu Değer Gönderme Örnekler? 7.5. 
Yerel Değ?şken 7.6. Fonks?yon Yazarken 

Fonks?yon Sıralamasını Bel?rleme 
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7.7. Parametre Gönderme  7.1.2. Fonks"yonlara değer gönderme ve fonks"yonları döndürme süreçler"n" 
uygular.           

7.8. Fonks?yon Yazarken Tanımlayıcı 
B?lg?ler? Ekleme  

           
7.9. Fonks?yon Örnekler?            
8.1. Global Değ?şkenler  8.1.1. Fonks"yonlarda kullanılan global ve yerel değ"şkenler hakkında b"lg" sah"b" 

olur.            
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 8.2. Örnekler 8.1.1. Fonks"yonlarda kullanılan global ve yerel değ"şkenler hakkında b"lg" sah"b" 

olur.           
8.3. Fonks?yonları Tekrar Kullanılab?l?r 

Yapma 
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9.1. Nesne Kavramı  9.1.1. Python d"l"nde kullanılan nesneler hakkında b"lg" sah"b" olur.       1    
9.2. Nesneler? Kullanmak 9.1.2. D"z" nesneler" kullanab"l"r       1    

9.3. D?z? Nesneler? 9.1.3. Dosya nesneler" "le dosyalarda ver"ler üzer"nde "şlemler yapab"l"r.       1    
9.4. Dosya Nesneler? 9.1.4. Graf"k nesneler" "le programlar gel"şt"reb"leceks"n"           

9.5. Turtle Graf?k Nesneler? 9.6. Nesne 
Değ?şkenl?ğ? ve Örtüşme 
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10.1. L?ste Kavramı  10.1.1. L"steler"n kullanım amacı konusunda b"lg" sah"b" olur.           
10.2. L?ste Oluşturmak            

10.3. L?st Fonks?yonu ?le Tam Sayı L?ste 
Yapmak  

10.1.2. L"steler" "çeren programları yazab"l"r. 
          

10.4. * Operatörü ?le L?ste Oluşturma 10.1.3. L"steler üzer"nde "şlemler yapab"l"r           
10.5. L?ste Üyel?ğ?  10.1.4. L"steler ve fonks"yonları b"r arada kullanan programlar gel"şt"reb"l"r.           

10.6. L?steye Değer Atama ve Eş?tleme  10.1.5. Farklı boyutları olan l"steler" "çeren programları yazab"l"r.           
10.7. L?sten?n Sınırları 10.1.5. Farklı boyutları olan l"steler" "çeren programları yazab"l"r.       3    

10.8. D?l?mleme 10.9. L?steden Eleman 
Çıkarma 10.10. L?steler ve Fonks?yonlar 

 
          

10.11. L?stede Kullanılan Yöntemler 10.12. 
Çok Boyutlu L?steler  

 
          

10.13. Çok Boyutlu D?z?ler 10.14. _ Sembolü 
10.15. L?ste Oluşturma Tekn?kler?n?n Özet? 

           

              

              
                                                                                                                                                                                                                       TOPLAM SORU 
SAYISI 10 10    10 10    

AÇIKLAMALAR	:		
1) Senaryolardaki	soru	sayıları	10	adet	olarak	hazırlanmıştır.	Gerekli	durumlarda	kazanım	oranları	yüzde	olarak	değiştirilmeden	soru	sayıları	arttırılıp	azaltılabilir.	O? rneğin	2	

soru	olarak	gösterilen	bir	kazanım	20	soruluk	bir	sınavda	4,	Toplam	5	soruluk	sınavda	1	soru	olarak	sorulabilir.	
2) SENARYO	1	Modül	1	konularının	Bir	öğretim	yılında	işlendiği	durumlar	için	kullanılacaktır.	
3) SENARYO	2	Dersin	Zorunlu	olduğu	FEN	Liseleri	ve	Modül	1	konularını	bir	Eğitim	O? ğretim	yılının	birinci	döneminde	işleyecek	okullar	için	kullanılacaktır.	
4) Renklendirilmiş	alanlar	karşısındaki	tüm	kazanımları	belirtir.	(Renkli	alanın	karşısında	2	kazanım	varsa	her	iki	kazanımı	içeren	soru	sorulacak	demektir.)	

 


