2024/2025 EGITIM OGRETIM YILI
BILISIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM (LiSE) DERSi MODUL 1-2
2. DONEM ORTAK YAZILI SINAV KONU SORU DAGILIM TABLOSU

DERS SENARYOLAR
(MODUL UNITE ADI KONU KAZANIM/OGRENME CIKTISI 1. ORTAK YAZILI SINAV | 2. ORTAK YAZILI SINAV
ADI) 1 2 3 4 5 1 2 3 4 |5
Bilisim teknolojilerine iligkin temel kavramlar  |1.1. Bilisim teknolojilerine iliskin temel kavramlari tanimlar.
[
z ';.J Bilisim teknolojisi araglari 1.2. Biligim teknolojisi araglarini listeler.
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I.u %’"% g Bilisim teknolojileri cihazlar 1.3. Bilisim teknolojileri cihazlarinin gelisimini aciklar.
ma< P P .. : :
> D= e . P 1.4. Bilisim teknolojilerinin gelisiminde énemli rol oynayan kesifler, buluslar,
E 9 5 Bilisim teknolojilerinin geligimi olaylar ve donim noktalarini tartigir.
U)" Z0=
-E :§ E é Bilisim teknolojilerinin kullanim alanlar 1.5. Bilisim teknolojilerinin kullanim alanlarini agiklar.
- weo T e
— =g Bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz ', ¢ gjjigim teknolojilerinin olumiu ve olumsuz yénlerini tartisir
(D x yonleri
Teknolojik geligsmeleri takip etmenin 6nemi [1.7. Teknolojik gelismeleri takip etmenin éneminin farkina varir.
§ Problem ¢6zme 2.1. Cozumu istenen problemi kavrar.
w
>
< w Problem ¢oziimii i¢in gereksinimler 2.2. Cozum igin gereksinimlerini belirler.
=
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5 =8 Problemin girdi, ¢ikti ve islem asamalar 2.3. Problemin girdi, ¢ikti ve igslem asamalarini belirler.
=
_l . liIJ )Algoritma Kavrami 2.4. Algoritma kavramini agiklar.
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oZ Bir problemin ¢éziimii icin en dogru . P o . .
E ] higoritmay gelistirme 2.5. Bir problemin ¢6zimd i¢in en dogru algoritmay: gelistirir.
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m ‘ = g Programlamanin 6nemi 2.6. Programlamanin 6nemini yorumlar.
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(D . E UE" Programlama dillerinin geligimi 2.7. Programlama dillerinin gelisimini agiklar.
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8 § IAkis diyagraminin kullanim amaglari 2.8. Akis diyagraminin kullanim amaglarini agiklar.
<
n- E Temel akis diyagrami sekilleri ve elemanlari 2.9. Temel akis diyagrami sekillerini ve elemanlarini listeler.
nn :% Temel akis diyagrami sekilleri ve elemanlari|2.10. Var olan bir akis diyagramini okuyarak problemi kavrar.
o
Ay Temel akis diyagrami sekilleri ve elemanlari 2.11. Problemin akis diyagramini tasarlar. 2
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. _ Programlamada kullanilan iglem ve . -
.-g ; n<: 'semboller 3.1. Programlamada kullanilan iglem ve sembolleri listeler. 1
=
o . ‘Et <Et \Veri Turleri 3.2. Veri turlerini amacina uygun sekilde programa tanimlar. 1
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EJkx
E Z E' > \Veri Turleri 3.3. Farkl veri tirlerini program igerisinde kullanir. 1
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« 8 o Karar Yapilari 3.4. Karar yapilarini kullanarak programi gelistirir 1
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o~ Dongi Yapilan 3.5. Dongu yapilarini kullanarak programi geligtirir. 2




Program Tasarlama

3.6. DOngu ve karar yaplilari ile program tasarlar.

4.1. Boolean ifadesi

4.1.1.Program yazma surecinde kullanilan kosullu durumlar konusunda bilgi
sahibi olur.

4.2. Python’da lligkisel Operatérler

4.3. “if” ifadesi

4.4. “iflelse” Ifadesi

<Et P 4.1. Tasarlanan algoritma ve akis diyagramini test eder.
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g é g 4.2. Tasarladidi algoritma ve akis diyagraminin hatalarini listeler.
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9 § E )Algoritma ve akis diyagramini test etme ve 4.3. Hatali algoritma ve akis diyagramlarinin, programin istenilen giktiyi
‘f a u'_: diizeltme vermesine engel olacagini fark eder.
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ESF 4.4. Tasarladidi algoritma ve akis diyagraminin hatalarini dizeltir.
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< E 4.4. Tasarladidi algoritma ve akis diyagraminin hatalarini dizeltir.
T E E o g ] 5.1. Arama ve siralama algoritmalarini akis diyagramiyla gosterir.
m‘-'é Eg 9 = {leri algoritma uygulamalan
S=o<x 5.2. ileri algoritma uygulamalarini ve kullanim yerlerini agiklar.
1.1. Yazilim Geligtirme Siireci
-
— = 5 zy 1.2. Neden Python? 1.1.1. Yazilim gelistirme siireci konusunda bilgi sahibi olur.
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_l 2.1. Tam Sayi ve Diziler 2.1.1. Python programla dilinde degerler ve degiskenler konusunda bilgi sahibi
- — g ﬁ olur
Q N 2.2. Degiskenler ve Atama 2.1.2. Veri tiirlerini tanir.
W
w o
< E 5_@ 2.3. Reel Sayilar 2.1.3. Farkli degiskenleri kullanan program yazabilr.
500
= aa 2.4, Belirtecler
j - 3.1. Sabit Degerler 3.1.1. Python programlama dilinde kullanilan ifadeler ve aritmetik islemler
: ﬁ konusunda bilgi sahibi olur.
E d x 3.2. Python’da Sik Kullanilan Aritmetik Ikili [3.1.2 Operatér, islem 6nceligi ve birlesim durumlarini agiklayabilir.
O afh & Operatérler
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< £ £zd 3.3. Karigik Tiirlil ifadeler
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>i i <o 3.4. Operator Onceligi ve Birlesim
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O S 3 3.5. ifadeleri Bigimlendirme
m .. 3.6. Yorumlar
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m E ey a % wkE.
z E 4> 3.7. Hatalar 3.1.3 Python dilinde ortaya ¢ikan hata tiirlerini kavrar.
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UNITE : 4. KOSULLU
DURUMLAR

4.5. Birlesik Boolean ifadesi 4.6. Pass
ifadesi




UNITE : 4. KOSULLU
DURUMLAR

4.7. Kayan Noktali Esitlik

4.1.2. I¢ ice kosul durumu ifade etmeyi kavrayacak

4.8. Ig Ige Kosul Ifadeleri

4.1.3. Kosul durumlarinda yapilan hatalar konusunda fikir sahibi olur.

4.9. Cok Yonlii Karar Ifadeleri

4.10. Gok Yonlii ve Zincirleme Durum
ifadeleri

4.11. Kosullu Ifadeler & Hatalar

5.1. D6ngii Yapilan

5.1.1. Python dilinde kullanilan déngi yapilarini kavrar.
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6 W 5.2. For Dongiisii . 5.1.2. I¢ ige déngu yapilarini kullanan program yazabilir.
w
E %’ 5.3. i ige Déngiiler
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e 5.4.i¢ ice ¥'iii Déngii
W oo 5.5. While Dongiisii 5.1.3. While ve for dongtilerini iceren programlar gelistirebilir.
EgZzuw
% -=8 :5' 5.6. Belirli ve Belirsiz Dongiiler 5.1.4. DOngu yapilarini ve kontrol yapilarini bir arada kullan
W 5.7. Dongi’den Cikma Komutlari 5.1.5. Dongu yapilarindan gikmak igin kullanilan komutlari kavrar.
:@25 w
ER 5.8. Dongii Ornekleri
6.1. Neden Fonksiyonlar? 6.1.1. Fonksiyon kullanmanin gerekgelerini syler.
- 6.2. Fonksiyon Nedir? 6.1.2. Python programlama dilinde kullanilan standart fonksiyonlari kullanabilir.
14
; 6.3. Fonksiyonlara Giris 6.1.3. Fonksiyon tirleri konusunda bilgi sahibi olur.
o
3 6.4. Fonksiyon ve Modiiller
X
3 6.5. Yerlesik Iglevler
e
‘_°: 6.6. Standart Matematik Fonksiyonlari
w
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'z 6.7. time Fonksiyonlari
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6.8. Rastgele Sayilar

UNITE : 7
FONKSIYON
YAZMA

7.1. Fonksiyon Kavrami

7.1.1. Fonksiyon tanimla ve gagirma sureglerini kavrar.

7.2. Fonksiyon Kullanimi Ornekleri 7.3.
Deger Gonderme ile llgili Olasi Sorunlar

7.1.2. Fonksiyonlara deger génderme ve fonksiyonlari déndirme sireglerini
uygular.

7.4. Goklu Deger Gonderme Ornekleri 7.5.

Yerel Degisken 7.6. Fonksiyon Yazarken

UNITE : 7
FONKSIYON
YAZMA

7.7. Parametre Gonderme

7.1.2. Fonksiyonlara deger génderme ve fonksiyonlari déndirme sireglerini
uygular.

7.8. Fonksiyon Yazarken Tanimlayici
Bilgileri Ekleme

7.9. Fonksiyon Ornekleri

8.1. Global Degiskenler

8.1.1. Fonksiyonlarda kullanilan global ve yerel degiskenler hakkinda bilgi sahibi

olur.




w > 8.2. Ornekler 8.1.1. Fonksiyonlarda kullanilan global ve yerel degiskenler hakkinda bilgi sahibi
Ew § g x olur.
zZ - Eu_) < 8.3. Fonksiyonlari Tekrar Kullanilabilir
Yapma
9.1. Nesne Kavrami 9.1.1. Python dilinde kullanilan nesneler hakkinda bilgi sahibi olur. 1
& ﬁ 9.2. Nesneleri Kullanmak 9.1.2. Dizi nesneleri kullanabilir
E E 9.3. Dizi Nesneleri 9.1.3. Dosya nesneleri ile dosyalarda veriler tizerinde islemler yapabilir.
g m 9.4. Dosya Nesneleri 9.1.4. Grafik nesneleri ile programlar gelistirebileceksini
z 9.5. Turtle Grafik Nesneleri 9.6. Nesne
Degiskenligi ve Ortiisme
10.1. Liste Kavrami 10.1.1. Listelerin kullanim amaci konusunda bilgi sahibi olur.
10.2. Liste Olusturmak
10.3. List Fonksiyonu ile Tam Sayi Liste [10.1.2. Listeleri iceren programlari yazabilir.
Yapmak
% 10.4. * Operatorii ile Liste Olusturma 10.1.3. Listeler tizerinde iglemler yapabilir
—
E 10.5. Liste Uyeligi 10.1.4. Listeler ve fonksiyonlari bir arada kullanan programlar gelistirebilir.
a
S 10.6. Listeye Deger Atama ve Esitleme |10.1.5. Farkl boyutlar olan listeleri igeren programlari yazabilir.
o 10.7. Listenin Sinirlan 10.1.5. Farkli boyutlari olan listeleri iceren programlari yazabilir. 3
E 10.8. Dilimleme 10.9. Listeden Eleman
D Cikarma 10.10. Listeler ve Fonksiyonlar
10.11. Listede Kullanilan Yontemler 10.12.
Cok Boyutlu Listeler
10.13. Gok Boyutlu Diziler 10.14. _ Sembolii
10.15. Liste Olusturma Tekniklerinin Ozeti
TOPLAM SORU
SAYISI 10 | 10 10 | 10
IACIKLAMALAR :

1) Senaryolardaki soru sayilar1 10 adet olarak hazirlanmistir. Gerekli durumlarda kazanim oranlari yiizde olarak degistirilmeden soru sayilari arttirilip azaltilabilir. Ornegin 2
soru olarak gosterilen bir kazanim 20 soruluk bir sinavda 4, Toplam 5 soruluk sinavda 1 soru olarak sorulabilir.
2) SENARYO 1 Modiil 1 konularinin Bir 6gretim yilinda islendigi durumlar i¢in kullanilacaktir.
3) SENARYO 2 Dersin Zorunlu oldugu FEN Liseleri ve Modiil 1 konularim bir Egitim Ogretim yilinin birinci déneminde isleyecek okullar i¢in kullanilacaktir.
alanlar karsisindaki tiim kazanimlari belirtir. (Renkli alanin karsisinda 2 kazanim varsa her iki kazanimi igeren soru sorulacak demektir.)




